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1 Einleitung

In einer Zeit, in der das Internet eine entscheidende Rolle in unserem Alltag spielt und uns auf unzahligen Endgeraten
zur Verfigung steht, ist es so leicht wie noch nie, sich und seine Interessen einer groBen Masse von Leuten zu
prasentieren. Neben den offensichtlichen Méglichkeiten, wie ein Profil, bei den vielen Sozialen Medien, ist eine
eigene Webprasenz ein hervorragender Weg seine Person und/oder seine Interessen vorzustellen. Vorteil einer
eigener Website ist, dass man seine Inhalte auf eine Art und Weise prasentieren kann die einem zusagt und nicht
von den Einschrankungen und Vorgaben, die Anbieter Sozialer Medien durchsetzen, eingeengt zu sein. Daraus
ergab sich die Motivation fiir diese Bachelorarbeit.

1.1 Motivation

Im Internet gibt es zahlreiche Angebote fiir sogenannte Website-Baukasten, die einen Weg bieten, sich auf einfa-
che Art und Weise eine eigene Webpréasenz zu erstellen. Da Nutzer bei diesen Angeboten allerdings nur aus einer
begrenzten Anzahl von Elementen wahlen kdnnen, um die eigene Website zu realisieren, bleibt es nicht aus, dass
Webprasenzen, die mit Hilfe eines solchen Baukastens erstellt wurden, sich zu einem gewissen Grad dhneln und
einen individuellen Aspekt vermissen lassen. Zudem hat der Nutzer bei der Verwendung von Website-Baukasten
~meist keinen Zugriff auf den Quellcode” [Fahl 2010 S. 83] und kriegt somit keinen Eindruck von dem Geriist aus
HTML-Code(4.2) und Stylesheets(4.3)), auf das eine Website aufbaut.

Die Motivation war also, im Rahmen der Bachelorarbeit eine Website von Grund auf selbst zu erstellen. Es soll
dabei erarbeitet werden, was Nutzer bei der Konzipierung und Umsetzung ihrer Webprasenz beachten bzw. ver-
meiden sollten und wie sie Giberpriifen kénnen, ob sich die Nutzeroberflache ihrer erstellten Website wie gewlinscht
verhalt.

1.2 Rahmen der Arbeit und Zielgruppe

Im Rahmen der Arbeit wird ein kurzer Einblick in die Entwickelung von Webdesign und -entwicklung gegeben,
sowie eine Ubersicht iiber die haufigsten Fehler bei der Konzipierung und Umsetzung einer Website. Zudem wird
dargelegt, wie man ein verwertbares Konzept fiir seine Webprasenz erarbeitet und dieses dann umsetzt und auf
Funktionalitat testet. Am Ende der Arbeit wird ein kurzes Fazit gezogen und ein Ausblick darauf gegeben, wie nun
weiter verfahren werden kann.

Der Inhalt der Arbeit richtet sich hauptsachlich an Laien - das heiBt Personen, die bisher keine oder nur sehr
wenig Erfahrung in Sachen Webdesign und Webentwicklung haben. Dementsprechend wird ein einfach verstand-
liches Vokabular verwendet und die angesprochenen Punkte ausfiihrlich erlautert.

2 Grundlagen

In diesem Abschnitt werden die Grundlagen fiir die Bachelorarbeit gelegt. Es wird eine kurze Ubersicht (iber die
Entwicklung von Webdesign und Webentwicklung gegeben. Zudem wird angesprochen, welches die haufigsten
Probleme bei der Konzeptionierung und technischen Umsetzung von Webprasenzen sind.



2.1

Geschichte von Webdesign und -entwicklung

1990 - Tim Berners-Lee entwickelt am CERN die erste Website der Welt. Sie stellt das World Wide Web
Project vor, das von Berners-Lee erdacht wurde.

September 1991 - HTML wird zum ersten Mal 6ffentlich diskutiert. Die WWW talk mailing list wird einge-
richtet, damit Interessierte ihre ldeen austauschen kdénnen.

1992 - Dave Raggett entwickelt HTML+, eine erweiterte Version von HTML.

1994 - Eine Gruppe von Wissenschaftlern um Dan Connolly stellt HTML 2 vor, mit allen Tags, welche bis
dato eingefiihrt wurden.

1994 - Um HTML zu standardisieren und dessen Fragmentierung entgegen zu wirken griinden sich die IETF
(Internet Engineering Task Force) und das W3C ( World Wide Web Consortium).

Marz 1995 - Dave Raggett veroffentlicht einen Vorschlag fiir HTML 3 welcher allerdings nicht von der IETF
ratifiziert wird, da er als zu umfangreich erachtet wird.

November 1995 - CSS wird zum ersten Mal erwdhnt, als Werkzeug, um das Aussehen von Websites zu
beeinflussen.

Februar 1996 - das HTML Editorial Review Board ersetzt die HTML-Arbeitsgruppe der IETF. Dieses Review
Board bestand aus Vertretern verschiedener Browserentwickler und aus Vertretern des W3C.

1996 - durch die Arbeit des Review Board entsteht zum ersten Mal ein allgemeiner HTML-Standard. Ebenfalls
wird CSS 1.0 veroffentlicht.

1997 - HTML 3.2 wird als erste standardisierte und allgemein anerkannte HTML-Version veroffentlicht.

1998 - HTML 4.0 und CSS 2.0 werden veroffentlicht. Zum ersten Mal wird in dieser HTML-Version speziell
auf CSS hingwiesen.

1999 - eine iiberarbeitete Version von HTML 4.0 wird als HTML 4.01 ver6ffentlicht. Dies ist zum Zeitpunkt
dieser Arbeit die letzte ratifizierte HTML-Version.

1999 - Das W3C stoppt die Arbeit an HTML und wendet sich XHTML zu.

2004 - Mehrere Browserentwickler griinden die WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working
Group) und beginnen Ideen fir HTML5 zu entwickeln.

2007 - Das W3C wendet sich ebenfalls der Entwicklung von HTML5 zu.
2011 - Eine liberarbeitete Version von CSS 2.0 wird als CSS 2.1 verdffentlicht.

heute - HTML5 und CSS 3.0 befinden sich weiterhin in Entwicklung und wurden bisher nicht als Standard
ratifiziert.

[Vgl. CERN, Raggett 1998, WHATWG]



2.2 Konzeptionsprobleme bei der Erstellung von Webprasenzen

Dieser Abschnitt erlautert einige der haufigsten Probleme, denen Laien bei der Konzipierung ihrer ersten Webpra-
senz begegnen. Dabei wird die Webprasenz unterteilt in Website, womit die Gesamtheit der Webprasenz gemeint
ist und Webseite, womit eine einzelne Seite der Webprasenz gemeint ist.

2.2.1 Undurchdachte Navigation

Obwohl die Navigation eines der am haufigsten genutzten Elemente einer Website ist, werden ihr im Konzepti-
onsprozess oft nicht viele Gedanken gewidmet. Zum Beispiel mag eine Navigation, die lediglich Bilder verwendet,
um die verschiedenen Navigationsziele zu symbolisieren fiir den Webdesigner schliissig erscheinen, allerdings tre-
ten auch einige Probleme mit einem solchen Menii auf. Zum einen assoziiert nicht jeder Menschen die gleichen
Sachen miteinander, zum anderen ,kénnen Sehbehinderte es nicht nutzen, da ihr Screenreader [...] nicht mit dem
bebilderten Menii umgehen kann" zudem ,,sind Suchmaschinen nicht in der Lage, das Meni zu indexieren [Rupf
2014, S. 45]. Allerdings kdnnen auch bei textbasierten Navigationsmeniis Fehler gemacht werden. Werden bei der
Beschriftung der Navigation generische Begriffe verwendet, wird dem Nutzer nicht sofort klar, was er unter diesem
Navigationspunkt zu erwarten hat. Ebenso sollten Fachbegriffe in Navigationen nur verwendet werden, wenn sicher
ist, dass die Zielgruppe diese versteht. Des weiteren sollte bei der Navigation auf Animationen und versteckte Meniis
verzichtet werden. Navigationen sollen Nutzer schnellstméglich dahin bringen, wo sie hin mochten. Je effizienter
sie gestaltet wird, desto wahrscheinlicher bleibt das Interesse der Nutzer vorhanden. Eine Ausnahme sind Kinder,
diese wissen die Moglichkeit, eine Website mit Animationen und versteckten Sachen zu erforschen, zu schatzen
[vgl. Nielsen 2006, S. 182]. Ein weiterer Fehler, der haufig bei der Navigation auf Webprasenzen gemacht wird,
ist das verwenden von Duplikaten. Dabei wird die Navigation an mehreren Stellen auf der Webseite angezeigt,
z.B. am Anfang und am Ende der Seite. Oft wird angenommen, dass diese zusatzlichen Areale mehr Zugriffe auf
die verlinkten Seiten generieren. Wenn ein User zum Beispiel am Beginn der Seite einen Link anklicken mochte,
sich aber dazu entscheidet vorher den Rest der Seite anzuschauen, wiirde er am Ende der Seite vielleicht auf das
Link-Duplikat klicken. Dies bedeutet aber nicht, dass er nicht auch wieder zum Beginn der Seite gescrollt hatte,
ware das Duplikat nicht da gewesen [vgl. Nielsen 2006, S. 189]. Statt fiir mehr Zugriffe sorgen Duplikate daher
meist eher dafiir, dass die Seite uniibersichtlich und tberfullt wirkt.

Wahrend die vorherigen Punkte hauptsachlich auf Fehler zum Aussehen der Navigation eingehen, ist auch
der Inhalt oft eine Problemstelle. So werden die Themengebiete oft nach einem Schema sortiert, dass fir den
Websitebetreiber sinnvoll erscheint. Da dieser aber logischerweise in das Thema der Webprasenz investiert ist,
muss eine Themenanordnung die ihm intuitiv erscheint, von anderen Nutzern nicht genauso empfunden werden.

2.2.2 Kein einheitliches Layout

Eine Webprasenz mit einem inkonsistenten Layout kann beim User schnell fir Verwirrung und letztendlich zum
Interessenverlust und Abkehr von der Website sorgen. Befindet sich die Navigation zum Beispiel plétzlich rechts,
obwohl sie sich auf der Seite davor noch am oberen Rand befand, oder fehlt das Logo, das ebenfalls als Homebutton
funktionierte, sorgt das dafiir, dass die Nutzer sich mit der Bedienung der Seite befassen miissen, statt mit den
Inhalten, wegen derer sie eigentlich die Seite aufgesucht haben. Allgemein sorgt ein chaotisches Layout dafiir, dass
Nutzer die Orientierung verlieren und sich lieber anderen Angeboten zuwenden. Denn es gilt, ,,im Internet werden
die Benutzer zuerst mit der Qualitat der Nutzung konfrontiert. Kann der Benutzer die gewiinschten Informationen
nicht ziigig finden, so wechselt er die Website einfach” [Burmester 2007, S. 246].



2.2.3 Inkonsequentes Farbschema

Das Farbschema einer Website ist ebenfalls eine haufige Fehlerquelle. Ein zu niedriger Kontrast zwischen Hinter-
grund und Schrift strengt das Auge an und erschwert das Lesen des Inhalts bei schlechten Lichtverhaltnissen, wie
z.B. Sonneneinstrahlung. Zudem nimmt im Alter die Fahigkeit des Auges ab, Kontraste wahrzunehmen, wodurch
alteren Menschen die Benutzung der Website erschwert wird. Andererseits macht ein zu starker Kontrast das Lesen
anstrengend. Geséattigte Farben fiir den Vorder- und Hintergrund zu verwenden ist ebenfalls problematisch. Selbst
bei Komplementarfarben erschwert die Verwendung von gesattigten Farben es dem Auge die Schriften genau zu
fokussieren, was das Lesen des Textes erschwert [Vgl. Baltzert 2004, S. 151]. AuBerdem fiihrt es zu Problemen,
wenn Elemente mit der gleichen Funktion unterschiedliche Farben haben, oder auf Unterseiten die Farbe wechseln.
Das Gesetz der Gleichheit, eines der Gestaltgesetze, welche 1923 von Max Wertheimer formuliert wurden, besagt,
dass Objekte mit gleichen Eigenschaften, wie z.B. gleicher Farbe, von Menschen als eine Gruppe wahrgenommen
werden [Vgl. Thesmann 2016 S. 225]. Wenn also Verlinkungen auf der Startseite mit einer blauen Schriftfarbe
eingefiihrt wurden, aber auf einer der Unterseiten eine Verlinkung plétzlich eine griine Farbe hat, wird Letzteres
von Nutzern nicht direkt als Verlinkung wahrgenommen.

2.2.4 Keine einheitliche Schriftart

Eine passende Schriftart ist fiir eine Webprasenz enorm wichtig. Auch dort muss auf einige Fehlerquellen geachtet
werden. Zum Beispiel sollte bewusst sein, dass die Schriftarten, oder Fonts, die auf dem Entwicklungssystem
vorhanden sind, nicht zwingender Weise auch auf den Systemen der Anwender existieren. Ebenso sollten nicht zu
viele unterschiedliche Schriftarten auf einer Seite verwendet werden. Dies stellt einen groben typographischen Fehler
dar und wird von der Mehrzahl der Anwender als unprofessionell empfunden. Mehr als zwei Arten sollten daher
nicht verwendet werden [Vgl. Miinz 2006, S. 120]. Bei der Benutzung von Webfonts stellen viele unterschiedliche
Schriftarten ebenfalls ein Problem dar. Webfonts sind Schriftarten, welche extra so entwickelt wurden, dass alle
Browser sie moglichst stilnah interpretieren kdnnen, unabhingig vom Betriebssystem. Da diese Webfonts daher
oft von anderen Websites geladen werden, verlangern viele unterschiedliche Schriftarten unweigerlich die Ladezeit
der Webprésenz.

2.3 Technische Probleme bei der Erstellung von Webprasenzen

Neben der Konzeption, kénnen auch bei der darauf folgenden technischen Umsetzung Fehler gemacht werden.
Einige der haufigsten werden in diesem Abschnitt angesprochen.

2.3.1 Frames

Frames wurden 1995 vom Browserentwickler Netscape eingefiihrt. Damals wurden sie dazu benutzt, um fixe Inhalte
und scrollbare Inhalte auf derselben Seite darstellen zu kénnen. Mittlerweile sind Frames von anderen Techniken
abgeldst worden. Trotzdem sind sie weiterhin bei der Umsetzung einiger Webprasenzen anzutreffen. Dies fiihrt
allerdings zu einigen Problemen. Da Frames, welche Inhalte darstellen, keine separaten Seiten sind, haben sie auch
keine eigenen Verlinkungen. Dadurch wird zum einen die Navigation beeintrachtigt, da ein Zuriick-Button nicht
mehr die erwartete Funktion hat. Zudem haben die Frames somit auch keine individuelle Webadresse und kénnen
nicht als Lesezeichen gespeichert werden. Weiterhin erhéht die Verwendung von vielen Frames die Ladezeit der
Webprasenz, da pro Frame die Ressourcen vom Webserver geladen werden miissen.



2.3.2 Chaotische Linkbezeichnungen

Sowohl bei der Bezeichnung von Verlinkungen im Inhalt, als auch bei den URL-Adressen der Webprasenz an sich,
konnen schlecht gewahlte Linkbezeichnungen zu Problemen fiihren. Neben dem Seitentitel ist die URL zum Beispiel
das Erste, was Nutzer in einer Suchmaschine von der Webprasenz sehen. Daher sind lange, unverstandliche URLs
oder URLs, welche lediglich eine Ansammlung von Zahlen und Buchstaben sind, wenig aussagekréftig. Ebenso
sollte darauf geachtet werden, dass die URL-Struktur so angelegt wird, dass der Nutzer auf die nichst hohere
Ebene geleitet wird, wenn er in der Adresszeile des Browser die Pfadangabe der aktuellen Unterseite manuell
entfernt. Bei Verlinkungen im Inhalt der Webprasenz sollte der , Seitentitel verwendet werden, auf den der Link
zeigt. Redaktionelles Zutun ist bei der Linkbezeichnung nicht gefragt” [Ewert 2001, S. 132]. Zudem sollte das
Ziel der Verlinkung auch den Erwartungen des Nutzers entsprechen. Verlinkt man eine Institution oder Firma, so
sollte sich mit einem Klick auf den Link die Website der Einrichtung 6ffnen. Dies bietet dem Nutzer weiterfiihrende
Informationen, die fir ihn interessant sind. Er erwartet hingegen nicht, dass sich z.B. ein Bild des Firmensitzes
oder eine Ortsangabe auf einer der zahlreichen virtuellen Maps im Internet 6ffnet. Der Nutzer erhalt dadurch
nicht die gewiinschten Informationen, zudem konnte er zu dem Fehlschluss kommen, dass es keine Webprasenz
der Einrichtung gibt.

2.3.3 Keine Optimierung

Schlechte Optimierung von Webprasenzen driickt sich oft in langen Ladezeiten und fehlerhafter Darstellung der
Website aus. Heutzutage sind Smartphones und Tablets fester Bestandteil des Alltags. Wenn eine Webprasenz
ihren Inhalt nicht an die Auflésung des Endgerates anpassen kann, wird Navigation, Bedienung und Informations-
gewinnung fur die Nutzer sehr schwierig und wie schon im Punkt erwahnt, werden Nutzer die Website
einfach wechseln, wenn sie nicht ziigig an die gewiinschten Informationen kommen. Lange Ladezeiten sind ebenfalls
ein Anzeichen fir schlechte Optimierung einer Website. Dies hat verschiedene Ursachen. Hauptursache fiir lange
Ladezeiten sind Bilder. Da unkomprimierte Bilder in voller Auflésung meist mehrere MB groB sind, sollten sie
nicht direkt angezeigt werden. Ebenso sind multimediale Inhalte, wie Animationen und oder Sounds, ein haufiger
Grund fiir einen langsamen Seitenaufbau und funktionieren zudem nicht in allen Browsern korrekt. Ein weniger
einflussreicher Grund fiir verlangerte Ladezeiten sind unkomprimierte HTML- und CSS-Dokumente. Unnétige Whi-
tespaces, also Leerzeichen oder Zeilenumbriiche, sowie lange Tag-Bezeichnungen vergroBern die Datenmenge der
Dokumente, welche fiir den Seitenaufbau geladen werden missen. Ebenfalls erhéht nicht nur die GroBe, sondern
auch die Anzahl der zu ladenden Dateien die Ladezeiten. Wenn z.B. viele einzelne CSS-Dokumente geladen werden
missen, erhoht sich die Anzahl der HTTP-Anfragen, welche sonst fiir andere Daten genutzt werden kdnnten.

2.3.4 Unnotiger Technikeinsatz

Werden Nutzer gleich zu Beginn ihres Besuches darauf hingewiesen, dass ein Plugin installiert oder aktualisiert
werden muss, um die Webprasenz nutzen zu kénnen, stoBt dies oft auf Unmut. Ein gutes Beispiel dafiir ist der
Flash-Player von Adobe. GroBe Browser-Anbieter wie Google und Mozilla haben in ihren jeweiligen Browsern
bereits Flash-Inhalte standardmaBig deaktiviert, um das Surferlebnis sicherer und schneller zu gestalten [Vgl.
Weniger Adobe Flash in Firefox 2016, LaForge 2016]. Stattdessen miissen Nutzer nun diese Inhalte manuell mit
einem Klick erlauben, was wieder dazu fiihrt, dass sie sich mit der Bedienung der Website beschaftigen mussen ehe
sie die Inhalte zu Gesicht bekommen. Zudem birgt die Verwendung von Plugins auch ein erhdhtes Sicherheitsrisiko.
Immer wieder werden Sicherheitsliicken und unentdeckte Exploits, sogenannte Zero-Day-Exploits in Plugins und
Komponenten wie dem Flash-Player und Java entdeckt. Sollten Nutzer sich auf der Webprasenz mit Schadsoftware
infizieren, oder diese Website aufgrund von Schadcode vom Browser gesperrt werden, fithrt das zu Nutzerverlust
und schlimmstenfalls zu Haftungsrisiken [Vgl. Rohr 2015, S. 92-93].



3 Konzept

Dieser Abschnitt beschaftigt sich mit der Erarbeitung eines Konzeptes fiir die Webprasenz, vom Wireframe bis hin
zur Wahl der passenden Schriftart fiir die Website. Dabei wird gleichzeitig das Konzept fiir die im Rahmen der
Bachelorarbeit entwickelte Webprasenz erstellt.

3.1 Wireframe

+A wireframe defines the page layout for a Web site, showing what content goes where." [Snyder
2003, S. 10]

Nachdem die Idee feststeht und klar ist, welche Zielgruppe angesprochen werden soll, ist der Wireframe der
erste Schritt bei er Konzeption einer Webprasenz. Dabei werden die feineren Details wie Farbe und Schrift auBen
vorgelassen und sich nur auf den Aufbau der spateren Webprasenz konzentriert. Es werden also die Grundelemente
wie Header, Footer, Seiteninhalt usw. am besten auf einem Grid, Raster oder Gitter auf deutsch, angeordnet. Das
Grid hilft dabei, die Elemente anzuordnen und die Seite gleichmaBig aufzuteilen. Falls man ein CSS-Framework
verwendet, ist es eine gute ldee, die Spaltenanzahl an die des Frameworks anzupassen. Der Wireframe kann dabei
verschiedene Formen haben. Einige werden auf einem Blatt Papier gezeichnet andere werden mit entsprechender
Software am PC, oder mit Hilfe von Web-Diensten erstellt. Egal fiir welche Form man sich entscheidet, zu Beginn
sollte man sich einen der typischen Layout-Typen fiir eine Webprasenz als Ausgangspunkt nehmen. Stefan Miinz,
ehem. Autor bei und ehem. Vereinsvorsitzender von SELFHTML [SELFHTML, heise online], beschreibt zum
Beispiel drei Layout-Typen:

o Portallayout Das Portallayout ist den Triumphbdgen der alten Rémer nachempfunden. Zwei Saulen links
und rechts auf denen ein prominenter Oberbau ruht. Dieses Layout strahlt Ruhe und Ausgewogenheit aus
und prasentiert gleichzeitig eine Menge an Informationen. Dieses Layout wird oft bei Onlineauftritten von
Zeitungen, oder groBen Unternehmen und Einrichtungen verwendet.

¢ Winkellayout Das Winkellayout ist offener gestaltet als das Portallayout. Beim Winkellayout wird der Sei-
teninhalt links und oben von zwei Leisten eingeschrankt. Somit wird mehr Dynamik suggeriert und dem
Seiteninhalt wird optisch mehr Platz zugesprochen. Dieses Layout ist universell fiir jede Website geeignet,
bei der Funktion und Inhalt an erster Stelle stehen und Originalitat erst danach kommt.



¢ Individuelles Layout Das individuelle ist das am freisten gestaltete Layout der hier vorgestellten Layouts.
Hier sind die Bereiche einer Website meist unkonventioneller verteilt als beim Portal- oder Winkellayout,
wobei dennoch der professionelle Charakter erhalten bleibt. Dieser Typ wird oft von kleineren Webprasenzen
verwendet, um dem Auftritt einen personlichen Akzent zu geben.

[Vgl. Miinz 2006, S. 231 - 254]

Ein gutes Beispiel fiir das Portallayout ist der Webauftritt der Hochschule Anhalt. Hier sind die Seitennavigation
und die andere Themen jeweils links und rechts in den Saulen positioniert. Die globale Navigation, das Logo sowie
die Suche werden im Kopfbereich dargestellt.
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Ein Vertreter des Winkellayout findet sich mit der Onlineenzyklopddie Wikipedia. Mit dem Layout schafft es
Wikipedia seine umfangreichen Informationen den Nutzern effizient zu présentieren. In der linken Leiste stehen das
Logo, die Navigation, die Seitenwerkzeuge und die Sprachwahl, wéhrend sich in der oberen Leiste die Suche und

die Loginmoglichkeit befindet.
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:::k[ g Wikipedia aktuell In den Nachrichten

Spenden Die Artikel Lorenzo Pagans und Auguste de Gas und Thermalbader Baden haben den 26. Wikipedia- Eishockey-WM « Giro d'ltalia « Prasidentschaftswahl in Frankreich
Werkzeuge Schreibwettbewerb gewonnen. Der Publikumspreis ging an den Artikel Fluoreszer
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Spezialseiten
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Drucken/exportieren
Buch erstellen
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Artikel des Tages

Die SMS Kronprinz war ein Panzerschiff der Kaiserlichen Marine. Es war das
erste grolere Panzerschiff, das seinerzeit noch die Marine des
1% Norddeutschen Bundes in Dienst stellte. Die 1866/67 in London gebaute

Kronprinz wurde im Deutsch-Franzésischen Krieg und zeitweise fiir

Aufgaben im Am 6. Mai 1867 erfolgte der
Stapellauf. Der Segeldampfer blieb bis 1892 im aktiven Dienst, war zu diesem Zeitpunkt jedoch bereits
vollig veraltet. Danach fand das Schiff bis zum Ende des Ersten Weltkrieges als Maschinenschulhulk
‘Verwendung. Mit der Erfindung der Bombenkanonen und der weiteren Entwicklung der Schiffsartillerie in
der ersten Halfte des 19. Jahrhunderts verloren die alten Linienschiffe zunehmend an Wert. Bis dahin
waren sie nur schwer mittels Geschitzfeuer zu versenken. Mit den neuen Granaten war jedoch eine
ernsthafte Beschadigung der holzernen Schiffsrimpfe moglich, was einen Schutz der Schiffe vor den
modernen Geschossen notwendig machte. Wahrend des Krimkrieges zeigte sich sowohl die Wirkung
von Sprenggranaten gegen Schiffe in der Seeschlacht bei Sinope als auch die gute Schutzwirkung

« Die Dramatikerin und Prosaautorin Dea Loher (Bild) erhlt den Joseph-Breitbach-
Preis.

« Bojko Borissow ist erneut zum Ministerprasidenten Bulgariens gewahlt worden.

« Der britische Prinzgemahl Philip hat angekindigt, dass er ab Sommer dieses
Jahres keine offiziellen Verpfiichtungen mehr wahmehmen werde.

Weitere aktuelle Ereignisse - Wikinews

Karzlich Verstorbene

« Adolph Kiefer (98), US-amerikanischer Schwimmer (1 5. Mai)
» William J. Baumol (95), US-amerikanischer Okonom (1 4. Mai)

» Franz Huber (91), deutscher Neurobiologe (t 27. April)

« Andreas von der Meden (74), deutscher Schauspieler, Synchron- und Horspielsprecher (1 26. April)
« Agnes Giebel (95), deutsche Sopranistin (+ 24. April)

Weitere kirzlich Verstorbene

Abbildung 2: Winkellayout (Hier Wikipedia)

Durch Webseitenbaukasten und vorgefertigten HTML- und CSS-Vorlagen haben individuelle Layouts zwar etwas
an ihrer Individualitat verloren, aber an Beliebtheit gewonnen. In letzter Zeit verwenden auch mehr Onlineauftritte
von groBen Zeitungen individuelle Layouts. Dabei sind die Layouts meist so angelegt, dass sie auch gut auf kleineren
Endgeraten skalieren. Logo, Navigation, Suche und Login werden im Kopfbereich gebiindelt und der Seiteninhalt
an die Breite der Kopfleiste angepasst. Zusatzlich wird soviel Inhalt wie méglich auf einer kontinuierlich nach unten
scrollbaren Flache prasentiert, um den Navigationsaufwand zu minimieren. Somit sind keine separaten Layouts fiir
Computer und mobile Gerate nétig.
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Abbildung 3: Individuelles Layout (Zeit Online)

So lasst sich also das Ausgangslayout fiir den Wireframe recht gut bestimmen. Soll die Website eine gewissen Serio-
sitat ausstrahlen und oder eine konservativere Zielgruppe ansprechen, ist das Portallayout ein guter Ausgangspunkt.
Das Winkellayout ist universal fiir jeden Website-Typ geeignet. Wenn das Hauptanliegen die Informationsvermitt-
lung ist, oder eine sehr breite Nutzergruppe angesprochen werden soll, ist das Winkellayout eine gute Wahl. Das
individuelle Layout wird von Seiten bevorzugt, die kreative Inhalte, wie Fotos, Videos oder Zeichnungen, prasentie-
ren. Dort ist von vornherein schon eine groBe kreative Energie vorhanden, welche gleich in die Personalisierung der
Webprasenz einflieBen kann. Zudem kann von den Wireframes anderer Seiten Inspiration gewonnen werden. Dabei
helfen verschiedene Browsererweiterungen, welche die aktuelle Seite zu einem Wireframe abstrahieren, oder ganze
Websites, welche Sammlungen von Wireframes verschiedener beliebter Webprasenzen darbieten. Zudem kann es
helfen, verschiedene Skizzen zu machen, bevor ein endgiiltiger Wireframe festgelegt wird.

Fur die Webprasenz im Rahmen der Bachelorarbeit wurde das Winkellayout ausgewahlt, da sie hauptsachlich
Informationen weitergeben soll. Zusatzlich ist aufgrund der Fiille an Text ein Layout, welches dem Seiteninhalt
viel Platz lasst, geeigneter. In der oberen Leiste befinden sich dabei der Titel der Webprasenz und eine globale
Navigation mit Verlinkungen zu den verschiedenen Kapiteln der Arbeit, welche immer sichtbar sein wird. Somit
konnen Nutzer jederzeit zwischen den Kapiteln wechseln. In der linken Leiste wird die lokale Navigation fiir das
gerade gedffnete Thema sein, damit sich der Nutzer bequem im akutellen Kapitel zurechtfinden kann. AuBerdem
wird ein zusatzlicher Wireframe fiir das Layout auf mobilen Endgeraten erstellt, bei dem die Navigation mit Hilfe
eines Buttons ausgeklappt werden kann.
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Somit sehen die drei unterschiedlichen Wireframes fiir die Website folgendermaBen aus:

Title globale Navigation  globale Navigation  globale Navigation  glohale Navigation  globale Navigation Title clobale Navigation ~ globale Navigation  globale Navigation  globale Navigation globale Navigation

Heading

lokale Navigation

Heading

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy
ifmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet lokale Navigation

clita kasd gubergren, no sea takimata sancius est Lorem ipsum dolor sit

‘amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing eAt vero eos et

accusam et usto duo dolores et ea rebum. Iokale Navigation

lokale Navigation

Heading

lokale Navigation

Abbildung 4: Wireframe Startpage Abbildung 5: Wireframe Inhaltsseite
o0

Title =

Abbildung 6: Wireframe Mobile

3.2 Navigation

Nachdem bei den Konzeptionsproblemen schon erarbeitet wurde, was man beim Navigationsdesign vermeiden
sollte (2.2.1)), lasst sich nun eine gute Navigation fiir die Webprasenz entwerfen. Die Navigation sollte diese
Punkte erfiillen:

o Aussagekraftige Labels Die Navigation sollte nur Begriffe beinhalten, die auch auf den ersten Blick ver-
mitteln, was sich hinter ihnen verbirgt. Wenn Bilder verwendet werden sollen, dann nur in Verbindung mit
Beschriftungen [Vgl. Hammer 2011, S. 128 u. 228; Thesmann 2016, S. 388ff.; Bohringer 2014, S. 72ff.].
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o Sinnvolle Reihenfolge Thematisch zusammenhangende Navigationspunkte sollten nach Wichtigkeit von
links nach rechts bzw. von oben nach unten, angeordnet werden, damit der Nutzer schnell zu den gesuchten
Informationen kommt. Sogenannte Meta-Angaben, wie zum Beispiel das Impressum, sollte, wenn iiberhaupt,
als einer der letzten Punkte in der Navigation sehr weit rechts oder an unterer Stelle stehen, da es fiir Nutzer
meist wenig interessant ist [Kalbach 2008, S. 5; Stapelkamp 2007, S. 187].

e Minimale Animation, Keine Versteckspiele Die Navigation dient zur Bewegung liber die Webprasenz.
Dies muss schnell und funktionell sein. Animationen beschranken sich am besten auf kleine Reaktionen bei
Mausklicks oder Mouseover, um den Nutzer eine Riickmeldung zu geben. Alle Navigationspunkte sollten so-
fort sichtbar sein. Dropdown-Meniis werden am besten vermieden, oder erkennbar als solche markiert, wobei
sie ihre Untermeniis dann bei Mouseover offenbaren. Falls die Webprasenz allerdings an Kinder gerichtet ist,
konnen die Animationen aufwandiger ausfallen und einige Navigationspunkte versteckter angelegt sein, um
den kindlichen Forscherdrang zu befriedigen. Dabei sollte aber die Performance im Auge behalten werden
[Bohringer 2014, S. 27; Nielsen 2006, S. 182].

e Breadcrumbs Neben der eigentlichen Navigation, gibt es noch die sogenannte Breadcrumb Navigation.
Angelehnt an das Marchen der Gebriider Grimm, in dem Hansel und Gretel ihren Weg zuriick nach Hause
mithilfe von Brotkrumen finden, hilft die Breadcrumb Navigation dem Nutzer seinen bisherigen Weg auf der
Website zuriick zu verfolgen [Vgl. Thesmann 2016, S. 101; Hammer 2011, S. 178f.; Bohringer 2014, S. 74].

Von diesen Punkten abgesehen sollten noch verschiedene Konventionen beachtet werden, an die sich Internetnut-
zer gewohnt haben. Zum Beispiel sollte ein Klick auf den Seitentitel oder das Logo zuriick zur Startseite fiihren.
Zudem ist es gut, zusitzlich einen extra Home-Button in der Navigation zu haben [Vgl. Krug 2014, S. 70]. Noch
besser als am Ende der globalen Navigation machen sich die Verlinkungen zu Dingen wie dem Impressum, oder der
,Uber uns“-seite am Ende der Website, im sogenannten Footer. Dies sind zwar notwendige Meta-Angaben, aber
nur in bestimmten Fallen interessant, somit sind solche Angaben im Footer gut aufgehoben [Vgl. Florin 2015, S.
175].

Fir die Abschnitte und Unterabschnitte dieser Arbeit miissen also aussagekraftige Bezeichnungen gefunden werden,
die im Rahmen der Webprasenz fiir die globale und lokale Navigation verwendet werden kénnen. Die Reihenfolge
der Abschnitte und Unterabschnitte in der Arbeit muss ebenfalls angepasst werden. Abschnitt Eins wird als kurzer
BegriiBungstext auf der Startseite realisiert und die Abschnitte 6 bis 9 nicht mit in die Navigation aufgenommen. Sie
haben nur im Rahmen der schriftlichen Bachelorarbeit Relevanz bzw. werden die Quellen direkt auf der jeweiligen
Webseite angegeben. Ebenfalls wird der Link zum Unterabschnitt 2.1 Geschichte von Webdesign und -entwicklung
als Meta-Angabe in den Footer verschoben.
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Die Inhalte der dritten Gliederungsebene werden nicht in die Navigation aufgenommen, sondern durch Uber-
schriften auf den entsprechenden Themenseiten reprasentiert. Die Breadcrumb-Navigation nicht als separates
Element erscheinen. Stattdessen wird sie durch die farbliche Hervorhebung des aktuellen Themas und Unterab-
schnitts in den globalen und lokalen Navigation realisiert. Das Impressum und die About-Seite befinden sich auch
im Footer der Seite. Die Abschnitte 2 bis 5 kénnen in ihrer Reihenfolge beibehalten werden. Es miissen also fiir
die Titel dieser Abschnitte, fiir die Navigation geeignete Alternativen gefunden werden:

e Abschnitt 2: Grundlagen Da die Geschichte des Webdesigns und der Webentwicklung ausgelagert wurde,
beschaftigt sich Abschnitt 2, im Rahmen der Webpréasenz, nur noch mit den konzeptionellen und technischen
Problemen bei der Erstellung einer Website. Somit kann der Titel entsprechend angepasst werden in ,,Don’ts
der Website-Erstellung”. Die Unterabschnitte 2.2 und 2.3 kdnnen verkiirzt werden auf ,,Konzeptionsprobleme*
und technische Probleme".

e Abschnitt 3: Konzept Nur das Wort Konzept ist wenig aussagekraftig, auch wenn der Zweck der Website
bekannt ist. Von daher wird fiir die Webprasenz der Titel ,,Zuerst das Konzept" gewahlt. Bei den Unterab-
schnitten werden folgende Titel verwendet: ,,Der Wireframe", ,,Responsive Webdesign", ,,Globale und lokale
Navigation®, ,Der Seiteninhalt”, ,Seitenelemente: Positionierung/Ausrichtung", ,Die richtige Farbwahl!®,
»Welche Schriftart?".

e Abschnitt 4: Umsetzung Ebenfalls wenig aussagekraftig. Stattdessen ,,Dann die Umsetzung” und fiir die
Unterabschnitte: ,Die passende Software”, ,Inhalt und Struktur mit HTML", ,, Das gute Aussehen mit CSS*.

e Abschnitt 5: Evaluierung Genau wie Abschnitt 3 und 4 muss hier ein deskriptiver Titel gefunden werden.
Fur die Webprasenz wird der Titel , Testen: Funktioniert alles?” verwendet. Die Unterabschnitte werden mit
. Funktionstests”, , Oberflachentests"”, ,Weitere Tests" betitelt.

3.3 Inhalt

Ebenso wichtig, oder vielleicht sogar noch wichtiger als das Aussehen der Website, ist der Inhalt. Er ist der Grund
warum Nutzer die Webprasenz (berhaupt aufgerufen haben. Daher sollte direkt auf der Startseite eine kurze
Zusammenfassung des Inhalts, oder das Thema der Webprasenz zu lesen sein, damit Nutzer direkt wissen, was sie
erwartet und auch, welche Informationen sie hier nicht finden werden.

Auf einer Website gelten genauso die Regeln der Typografie wie in gedruckten Medien [Vgl. Hammer 2011,
S. 265]. Dabei werden Satzformen, Zeilenabstinde, Zeichenabstinde und Spaltenbreite dazu gebraucht, ein at-
traktives, angenehm zu lesendes Schriftbild zu liefern. Wenn z.B. langere Texte auf der Website zu finden sind,
bietet sich fiir diese der Blocksatz mit 60 bis 70 Zeichen je Zeile ,.einschlieBlich der Satzzeichen und
Zwischenrdume" an, da diese ,,die besten Voraussetzungen fiir ein ermiidungsfreies Lesen bieten” [Bollwage 2005,
S. 44]. Kurze Texte wie Bildunterschriften, oder Kommentare und sollten dagegen im Flattersatz , in
Textbearbeitungsprogrammen meist kurz als linksbiindig bzw. rechtsbiindig benannt, stehen. Sind auf der Website
Texte mit feierlichem oder offiziellem Charakter zu finden kommt die symmetrische Satzform zum Einsatz. Beim
symmetrischen Satz richtet sich die Zeilenlange eher nach der Sprechweise als nach dem Text.
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Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit  amet,

consetetur sadipscing elitr, sed diam consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tempor invidunt ut nonumy eirmod tempor invidunt ut
labore et dolore magna aliguyam labore et dolore magna aliguyam
erat, sed diam voluptua. At vero eos erat, sed diam voluptua. At vero eos
et accusam et justo duo dolores et et accusam et justo duo dolores et
ea rebum. Stet clita kasd gubergren, ea rebum. Stet clita kasd gubergren,
no sea takimata sancius est Lorem no sea takimata sanctus est Lorem
ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum
dolor sit amet, consetetur sadipscing dolor sit amet. consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod elitr, sed diam nonumy eirmod
tempor invidunt ut labore et dolore tempor invidunt ut labore et dolore
magna aliguyam erat, sed diam magna aliquyam erat, sed diam
woluptua. At vere eos et accusam et woluptua. At vers eos et accusam et
justo duo dolores et ea rebum. Stet justo duo dolores et ea rebum. Stet
clita kasd gubergren, no sea clita kasd gubergren, no sea
takimata sanctus est Lorem ipsum takimata sanctus est Lorem ipsum
dolor sit amet dolor sit amet.
Abbildung 7: Flattersatz Abbildung 8: Blocksatz

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod
tempor invidunt ut labore et dolore magna

aliguyam erat, sed diam voluptua. At vero eos
et accusam et justo duo dolores et ea rebum
Stet clita kasd gubergren, no sea takimata
sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod
tempor invidunt ut labore et dolore magna

aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos
et accusam et justo duo dolores et ea rebum
Stet clita kasd gubergren, no sea takimata
sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.

Abbildung 9: Symmetrischer Satz

Ist der Text in mehrere Spalten geteilt, muss darauf geachtet werden, dass ein passender Spaltenabstand gelassen
wird. Da der Blocksatz auf beiden Seiten biindig ist, kann es passieren, dass der Nutzer beim Lesen in die nichste
Spalte rutscht wenn der Abstand zwischen beiden Spalten geringer als der Abstand zwischen den einzelnen Worten
ist. Bei Flattersatzen kann der Spaltenabstand geringer sein, da durch die unebenen Rander der Abstand groBer
wirkt.

Der Zeilenabstand wird von den meisten Textbearbeitungsprogrammen automatisch auf einen Abstand festge-
legt, der gut lesbar ist. Dort muss nur in den seltensten Fallen nachgebessert werden. Bei Uberschriften die iiber
mehr als eine Zeile gehen, kann der Zeilenabstand verringert oder sogar ganz weg gelassen werden. So entsteht
ein groBerer Zusammenhalt.

Bilder konnen auf Webprasenzen auf vielerlei Art eingesetzt werden. Bilder konnen lange Texte auflockern, oder
textarme Seiten auffiillen. Bilder kdnnen Sachverhalte erklaren, die sonst umstandlich mit Worten erklart werden
missten.
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Bilder kdnnen auch der Hauptinhalt einer Seite sein, wenn zum Beispiel ein Fotostudio seine Arbeit bewerben
mochte und der Text als Bildunterschrift nur eine Nebenrolle spielt. Allgemein gesagt sind Bilder ein machtiges
gestalterisches Werkzeug. Sie konnen mit ihren Motiven oder Perspektiven den Blick leiten. Treppen kénnen z.B.
den Blick auf andere Inhalte lenken oder die Aufmerksamkeit auf der Seite halten [Vgl. Hammer 2011, S. 271].
Wenn der Webseiteninhalt hauptsachlich aus Bildern besteht, kdnnen auch diese verschieden angeordnet werden,
um einen weniger eintdnigen Eindruck zu vermitteln. Zum Beispiel kénnen mehrere kleine Bilder im Hochformat
nebeneinander gestellt und von einem groBen Bild im Querformat untermauert werden. Hat man verschiedene
Kategorien auf einer Seite, kann das erste Bild in der Kategorie groBer dargestellt werden als der Rest, damit die
Abtrennung durch Bild und Uberschrift erfolgt.

Desweiteren sollte noch erwahnt werden, dass bei Websites zwischen dynamischen und statischen Inhalten
unterschieden wird. Bei statischen Websites steht der Inhalt in einer HTML-Datei, welche direkt vom Server ab-
gerufen wird und andert sich dementsprechend nur, wenn man ihn direkt in der Datei dndert. Somit stehen die
Inhalte, welche auf der Website zu sehen sind fest, sind also statisch. Bei dynamischem Inhalt hingegen wird der
Inhalt auf der Serverseite erst anhand entsprechender Kriterien mit Hilfe von Skripten generiert und danach an
den Browser des Nutzers weitergeleitet. Bei dieser generierten Datei muss es sich nicht immer um die typischen
.html Dateien handeln. Das bekannteste Beispiel fiir eine Website mit dynamischen Inhalt ist die Websuche von
Google. Dort werden je nach Suchanfrage die entsprechenden Inhalte fiir die Website generiert. Um solche Inhalte
zu generieren, . kommen typischerweise serverseitige Programmiersprachen wie PHP, JSP oder Perl zum Einsatz.
Nicht selten werden auszugebende Inhalte dabei aus einer ebenfalls auf dem Server laufenden Datenbank geholt"
[Minz 2006, S. 21]. Insbesondere das in den 90iger Jahren speziell fiir den Einsatz im Web entwickelte PHP ist
schon langer weit verbreitet [Vgl. Walter 2008]. Da das Generieren dynamischer Inhalte schon fortgeschrittenere
Programmierkenntnisse erfordert und fiir die meisten Laien eher uninteressant ist, wird dieses Thema im Rahmen
der Bachelorarbeit nicht weiter behandelt.

Fur die Bachelorwebsite wird aufgrund des vielen Texts ein einspaltiger Blocksatz mit 60-70 Zeichen pro Zeile und
einem 1.3-fachen Zeilenabstand verwendet. Bei Uberschriften wird der Abstand zum darauf folgenden Text auf
die Halfte des normalen Zeilenabstands verringert. Der Text wird von Bildern unterbrochen, die dazu verwendet
werden, vorher beschriebene Sachstande weiter zu erklaren.
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3.4 Positionierung und Ausrichtung

Die Positionierung und Ausrichtung von Elementen auf der Website wird mit Hilfe der HTML-Eigenschaften
position, float oder shape vorgenommen.

position Die Eigenschaft position hilft dabei Elemente auf der Seite zu positionieren. Dabei kann mit den
Richtungsangaben top, bottom, left, right festgelegt werden wo der obere, untere, linke oder rechte Rand des
Elements beginnt. Ebenfalls kann man mit margin und padding der duBere bzw. der innere Abstand definiert
werden. position hat dabei folgende Spezifikationen:

o position:fixed dient dazu, das Element vom restlichen Inhalt loszulésen und an einer Position zu fixieren.
Dadurch ist es immer an dieser Position sichtbar und wird nicht durch Scrollen beeinflusst. Dies macht die
Nutzung von Frames lberflissig.

o position:absolute richtet ein Element beliebig auf der Website aus. Das Element wird vom Inhalt losgelost
und als Referenzpunkt wird das letzte Elternelement gewahlt, welches ebenfalls mit der Eigenschaft position:
positioniert wurde. Existiert dieses nicht, wird auf das nachste Wurzelelement zuriickgegriffen.

« position:relative lisst das Element eine Position relativ zu seiner Standardposition im Seiteninhalt anneh-
men. Anders als bei fixed und absolute wird das Element dabei nicht vom restlichen Inhalt losgelést und
es entsteht eine Liicke, sollte man das Element mit top, bottom, left, right von seiner Ausgangsposition
verschieben.

« position:static bezeichnet die Standardangaben fiir position. Angaben zur Positionierung werden dabei

ignoriert.

float Mit float wird ein Block definiert, welcher vom restlichen Inhalt losgelést wird und an den rechten bzw.
linken inneren Rand des Elternelements positioniert wird. Dieser Block wird dann vom restlichen Inhalt umflossen.
Zusatzlich kann mit dem dazugehorigen Befehl clear bestimmt werden, ob der folgende Inhalt den float-Block
tatsachlich umflieBt oder einen neuen Abschnitt unter dem Block beginnt.

shape shape wird verwendet wenn der Textfluss an die Kontur einer Form oder eines Bildes angepasst werden
soll. Dabei wird vorausgesetzt, dass die Form oder das Bild in einem float-Block stehen. Zudem muss fiir die Form
eine feste Breite und Hohe angegeben werden, bei Bildern ist dies nicht nétig, da diese schon eine feste Hohe und
Breite besitzen. Mit shape-outside wird dabei festgelegt, was fiir ein Objekt der Text umflieBen soll:

« inset() fir Rechtecke

o circle() fiir Kreise

« ellipse() fiir ovale Formen

 polygon() fiir abstraktere Formen mit vielen Ecken.

« url() fiir Bilder. Diese miissen dazu auf dem gleichen Webserver wie die Website liegen.

Weiterhin kénnen sogenannte Grid-Systeme genutzt werden, um flexibeles Webdesign einfacher zu erméglichen.
Bei einem Grid-System wird das Layout der Webprasenz in Zeilen und Spalten unterteilt, welche auf ausreichend
groBen Bildschirmen nebeneinander und bei kleineren Bildschirmen untereinander dargestellt werden. So kénnen
zum Beispiel Navigation und Inhalt in mehrere Spalten unterteilt werden. Hat der Bildschirm eine ausreichende
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GroBe wird die globale Navigation oben dargestellt, die lokale Navigation am linken Rand und der Seiteninhalt
in der Mitte. Soll die Website nun auf einem kleineren Bildschirm dargestellt werden, falten sich die Spalten
zusammen und die lokale Navigation erscheint nun unterhalb der globalen und oberhalb des Seiteninhalts.

7 8 °
- - - - - - - - i
7 10 1 12 13 14

13 14 15

16 17 18

19 20 21

Abbildung 10: Grosse Bildschirme Abbildung 11: Kleine Bildschirme

3.5 Farben und Kontrast

Farben machen eine Website lebendig. Sie kdnnen dem Nutzer bei der Navigation helfen, ihn auf wichtige Inhalte
aufmerksam machen und emotional beeinflussen. Fiir die Gestaltung von Websites werden Farbkreise verwendet,
welche sich ,,an der Farbwahrnehmung des Menschen (Farbton, Farbsittigung, Farbhelligkeit) orientieren® [Thes-
mann 2016, S. 301]. Insofern kein Styleguide, d.h. Angaben beziiglich zu verwendender Farben und Schriftarten,
vorgegeben ist, wird im ersten Schritt bei der Farbgestaltung einer Webprasenz eine Primar- bzw. Basisfarbe
festgelegt. Diese Farbe wird auf der Webprasenz dominant sein und bestimmen, welche Sekundarfarben genutzt
werden. Die Basisfarbe sollte dabei das Thema der Website und dessen Grundaussage reflektieren. Dabei sollte
sich vorher iiber die physiologische und emotionale Wirkung von Farben informiert werden. Rot wirkt zum Beispiel
aufregend und warmend, kann aber auch aggressiv machen, lasst Nutzer also ,rot sehen". Blau hingegen wirkt
ruhig und harmonisierend und sorgt fiir Entspannung. Die genauen Wirkungen von Farben auf den Menschen ist
ein sehr komplexes Thema und wiirde den Rahmen dieser Arbeit sprengen. Stattdessen kann sich auf der Seite
Kippers' Farbenlehre/ mit der gewiinschten Intensitdt mit der Farbenlehre beschaftigt werden. Dies ist die offizielle
Seite von Harald Kiippers, dem Erschaffer des aktuellsten Farbkreises und beschéftigt sich mit dessen Farbenlehre
und bietet kostenlose Downloads zu zwei seiner Biicher an.
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Hat man sich auf eine passende Basisfarbe festgelegt, werden abhéngig davon 2-5 Sekundarfarben gewahlt,
welche liber die gesamte Webprasenz konsistent bleiben. Dabei gibt es zwei Moglichkeiten die Farben auszuwahlen.

o Benachbarte Farben Soll eine ruhige und ausgeglichene Wirkung erzielt werden, sind benachbarte Farben
im Farbkreis geeignet. Bei einer gelben Basisfarbe wiirde man als Sekundarfarben also orangene und rétliche
Farben wahlen, da diese im Uhrzeigersinn an die Basisfarbe angrenzen. Sattigung und Helligkeit sollte dabei
gleich sein.

« Komplementarfarben Soll die Webpréasenz hingegen sehr lebendig wirken, entscheidet man sich fiir Komple-
mentéarfarben. Dabei wird als Sekundarfarbe die Farbe gewahlt, welche der Basisfarbe direkt gegeniiberliegt
um einen hohen Kontrast zu erzielen. Damit der Kontrast dabei nicht zu aufdringlich ist, wird dabei oft
lieber auf die beidseitigen Nachbarn der jeweiligen Komplementéarfarbe zuriickgegriffen.

[Vgl. Thesmann 2016, S. 317ff]
Wourde ein Farbschema zusammengestellt, kann nun damit begonnen werden, die Elemente der Seite entsprechend
zu kolorieren. Zum Beispiel kann die Basisfarbe als Hintergrundfarbe im Header der Website verwendet werden,
um sie als dominante Farbe zu etablieren. Name der Website und Elemente der Navigation kénnen dann in den
Sekundarfarben gehalten werden, um den nétigen Kontrast zu schaffen. Dabei sollte darauf geachtet werden, das
die Sattigung und Helligkeit der dort verwendeten Farben eher gering sind, um nicht vom Inhalt der Website
abzulenken. Allgemein sollte die Grundstimmung der Website ausgeglichen sein. Sollen dann einzelne wichtige
Elemente besonders hervor gehoben werden, kommen gesattigte helle Farben zum Einsatz, die sich deutlich abheben
und Aufmerksamkeit auf sich ziehen. Fir den Hintergrund der Website wird meist eine weiBliche Farbe verwendet,
um eine reine, ordentliche Grundflache zu bieten. Ein reines WeiB ist als Hintergrund eher nicht geeignet, da der
Bildschirm dadurch zu grell strahlt. Natiirlich kénnen auch schwarz oder sehr dunkle Farbténe und sogar Bilder
als Hintergrund verwendet werden, dies ist aber eher selten. Im Internet gibt es zahlreiche Websites, welche dabei
helfen das passende Farbschema zu finden. So hilft die Website www.paletton.com zum Beispiel dabei zu einer
Basisfarbe die passenden Sekundarfarben zu finden und bietet auch gleich Beispiele, wie diese im Rahmen der
Webprasenz eingesetzt werden konnen. Dabei kann zwischen Farbschemas mit benachbarten Farben und geteilten
oder doppelt geteilten Komplementarfarben gewahlt werden. Zudem konnen visuelle Darstellungen fiir Personen
mit Farbfehlsichtigkeit simuliert werden.

Um die Informationen einer Website gut lesen zu kénnen, ist natirlich auch der richtige Kontrast zwischen
Text und Hintergrund nétig. Allgemein gilt, fiir kleine SchriftgroBen muss der Kontrast mindestens 4,5:1 betragen,
fur GroBschriften reicht ein Kontrast ab 3:1 [vgl. Thesmann 2016, S. 80].

Wie schon erwahnt, sollte auch auf Menschen mit Farbfehlsichtigkeit, also Rot-Griinschwéche usw., geachtet
werden. Das heiBit, dass der eben genannte Kontrast eingehalten werden sollte und wichtige Informationen nicht
nur mit Hilfe von Farben kodiert sein sollten.
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Fur die Bachelorwebsite wird ein weiBlicher Hintergrund und eine blaue Basisfarbe gewéhlt. Diese wird mit Ruhe
und Sachlichkeit assoziiert und fordert die Kommunikation. Mit der schon erwdhnten Website www.paletton.com
wird davon ausgehend folgendes Farbschema mit benachbarten Farben generiert.

Abbildung 12: Farbschema Bachelor Website

Die verschiedenen Helligkeiten werden dabei fiir Hintergriinde aktiver bzw. inaktiver Navigationselemente und
als Markierung fiir bereits besuchte Verlinkungen verwendet. Zusatzlich wurde dieses Farbschema mit Hilfe der
Website auf gute Lesbarkeit fiir farbfehlsichtige Menschen gepriift.
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3.6 Schriftarten

Welche die richtige Schriftart fiir die Webprasenz ist, hangt von verschiedenen Faktoren ab. Am Anfang sollte ent-
schieden werden, ob auf dem Nutzersystem installierte Schriftarten verwendet werden sollen, oder ob sogenannte
Webfonts von anderen Seiten eingebunden werden sollen. Die Auswahl ist bei lokal installierten Schriftarten ge-
ringer, allerdings sorgt das Einbinden von Webfonts zu zusatzlichen Datenlbertragungen und verlangsamt so den
Seitenaufbau. Wurde eine Moglichkeit ausgewahlt, kann nun die passende Schriftart fiir den Seiteninhalt gewahlt
werden. Besteht der Inhalt der Website hauptsichlich aus langeren Texten sollte ein serifenloser Schrifttyp, wie
Verdana oder Open Sans gewahlt werden, denn diese ,sind, mit Ausnahme der schmalen Fonts, besser zu lesen*
[Bollwage 2005, S. 62]. Noch besser ist es, wenn die Schriftart zusatzlich fir die Darstellung von Texten im Inter-
net entwickelt wurden, wie dies bei den eben genannten Schriftarten der Fall ist. Am Besten ist es verschiedene
Schriftarten zu probieren. Natiirlich kdnnen einige Schriftarten schon durch den Inhalt der Website ausgeschlossen
werden. Der Blog eines Anwalts sollte nicht in Comic Sans verfasst werden und Anleitungen auf einer Bastelsei-
te fir Kinder muss nicht in Frakturschrift geschrieben sein. Zudem sollte die gewahlte Schriftart und -gréBe an
verschiedenen Orten getestet werden. Anhand des langsten Navigationslinks kann getestet werden, ob der Link in
dieser Schriftart genug Platz hat. Wird der Einsatz von Serifen-Schriften gewiinscht, sollten diese nur fiir groBe
Texte genutzt werden. Da Serifen-Schriften im Gegensatz zu den serifenlosen Schriften meist diinner sind, wer-
den diese in kleinen Schriftgraden und bei geringen Aufldsungen oft schwer leserlich. Zudem werden die Serifen
bei hellen Hintergriinden vom Licht, welches vom Monitor ausgeht, Uberstrahlt. Dies ist der Lesbarkeit ebenfalls
abtraglich. Ein guter Kompromiss sind daher serifenlose Schriften, welche die eleganten, schwungvollen Formen
von Serifen-Schriften imitieren. Ein Beispiel fiir eine sogenannte Semi-Serifen-Schrift ist Rotis® Semi Serif von Otl
Aicher.

Wie schon bei den konzeptionellen Fehlern erwahnt, sollten auf der Webprasenz nicht mehr als zwei unter-
schiedliche Schriftarten verwendet werden. Stattdessen kann man den Inhalt mit unterschiedlichen Schriftschnitten
auflockern. Die bekanntesten Schriftschnitte sind dabei die Schriftstarke fett und die Schriftlage kursiv. Bei den
Schriftstarken gibt es noch mager und normal und bei den Schriftlagen normal und oblique. Zusatzlich gibt es noch
die Schriftbreite, welche die Buchstaben enger zusammen oder weiter auseinander riickt. Mit diesen Mitteln kann
man auch ohne viele Schriftarten und auffallige Farben wichtige Informationen hervorheben, indem sie z.B. mit
einer fetten Schriftstarke geschrieben werden. Allerdings sollten diese Schriftschnitte sparsam eingesetzt werden,
da sie sonst ihr Alleinstellungsmerkmal verlieren und schnell iiberlesen werden. AuBerdem ist zu beachten, dass das
Unterstreichen nur Verlinkungen vorbehalten sein sollten, da sich dies als Konvention etabliert hat [Vgl. Hammer
2011, S. 229].

Die Verwendung von sollte Schriftgrafiken weitestgehend vermieden werden. Schriftgrafiken sind Texte, welche
in Bildbearbeitungsprogrammen erstellt wurden und als Bilder in die Website eingebunden werden. Aus diesem
Grund kénnen sie nicht von Suchmaschinen oder Screenreadern gelesen werden. Einer der wenigen Orte an denen
Schriftgrafiken verwendet werden kénnen, ist Logos, wenn sichergestellt werden soll, das die Schriftart dort immer
auf die selbe Art und Weise dargestellt wird. Dies ist nétig, wenn zum Beispiel Anforderungen des Styleguides
eingehalten werden miissen.

Zum Schluss ist zu erwdhnen, dass es mit CSS méglich ist, mehrere Schriftarten zu definieren, um eine Aus-
weichmoglichkeit zu haben, sollte die bevorzugte Schriftart nicht verfiigbar sein. Es ist also keine schlechte Idee,
ein bis zwei Alternativschriftarten bereitzuhalten.

Fiir die Website im Rahmen der Bachelorarbeit wird der von Google entwickelte und bereitgestellt Webfont Open
Sans in die Website eingebunden. Dieser wurde direkt fiir die Darstellung von Texten im Web entwickelt und hat
einen neutralen Charakter. Als Ausweichmdoglichkeit wird auf die Schriftart Verdana zuriickgegriffen, da diese auf
den meisten Systemen lokal installiert ist.
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4 Umsetzung

Nachdem nun ein Konzept erarbeitet wurde und bekannt ist, welche Farben, Inhalte und Schriften genutzt werden
sollen, kann die Website nun mit Hilfe dieser Richtlinien umgesetzt werden. Dieser Abschnitt wird kurz den
verwendeten Code-Editor vorstellen und beschreiben wie man das Konzept mittels HTML und CSS realisieren
kann.

4.1 Code Editor Brackets

Bei der Wahl der richtigen Software kommt es darauf an, welche Funktionen personlich als wichtig fiir eine
produktive Arbeitsumgebung empfunden werden. Selbst ein simpler Texteditor wie Notepad wiirde sich fir die
Entwicklung eignen, wére aber duBert umstandlich. Daher gibt es Editoren, welche sich speziell an Webentwickler
richten. Fiir die Entwicklung der Website im Rahmen der Bachelorarbeit wurde der Open Source Editor Brackets
von Adobe gewahlt. Neben dem Open Source Charakter spricht die Live Vorschau des Projekts im Browser,
die Syntaxhervorhebung, die visuelle Interpretation von Farbcodes, Autovervollstindigung und die Mdoglichkeit
Erweiterungen zu installieren, fiir diesen Editor.

Adobe Brackets wird seit 2012 von Adobe als Communityprojekt unter der MIT-Lizenz entwickelt und ist freie
Software (Adobe Brackets). Weitere beliebte Editoren sind zum Beispiel Atom (Atom) oder Sublime Text (Sublime
Text]).

4.2 Inhalt mit HTML

Bei einer Website wird die Struktur und der Inhalt in einer oder mehreren HTML-Dateien festgelegt. Es wird
noch nichts formatiert oder gestaltet. Am Anfang der Datei wird der Doctype festgelegt. Der Doctype teilt mit,
in welcher Version von HTML das Dokument verfasst ist. <IDOCTYPE HTML> beschreibt dabei ein HTML5
Dokument. Die Verwendung dieses Doctypes wird empfohlen, da alle Browser HTML5 Dokumente verstehen
und Funktionen aus friiheren HTML-Versionen trotzdem verwendet werden kénnen. Danach folgt der eigentliche
HTML-Code welcher durch sogenannte , Tags" definiert wird. Diese Tags werden in spitze Klammern <Tag>
eingefasst und mit </Tag> abgeschlossen. Wird der Tag in der selben Zeile abgeschlossen reicht ein </>. Der
Tag <html> dient als Wurzelelement und umschlieBt den gesamten restlichen Inhalt. Danach ist das Dokument
in zwei Abschnitte unterteilt:

e <head> - Beinhaltet Informationen iiber den Inhalt des Dokuments, wie Titel, Beschreibung, Keywords,
verwendeter Zeichensatz, Pfad zum CSS-Dokument.

e <body> - Beinhaltet den sichtbaren Teil der Website, wie Navigation, Seiteninhalt, Kopfbereich bzw. <hea-
der> und FuBbereich bzw. <footer>.

Dabei ist zu beachten, dass <head> und <header> unterschiedliche Dinge sind. Eine frische HTML-Datei sieht
also folgendermaBen aus:

<IDOCTYPE html>
<html lang="de"> <!-- Legt die Sprache des Dokumentes fest. -->

<l-- Pflichtelement. Hier werden die allgemeinen Angaben zum HTML-Dokument wie Titel,
Zeichenkodierung, Beschreibung, Verwendetes CSS, Viewport etc. festgelegt. Ist nicht fuer
den Nutzer sichtbar.-->

<head>
<meta charset="utf-8">
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<title>Titel der Webpraesenz</title>

<meta name="description" content="Beschreibung der Website">

<meta name="keywords" content="Beispiel, HTML, Kopfbereich, Schluesselwort">
< /head>

<l-- Pflichtelement. Beinhaltet den sichtbaren Teil der Website. Kopfbereich, Seiteninhalt,
Fussbereich und Alles, was der Nutzer sehen soll befindet sich hier.-->
<body>
<header>
<p>Hier ist der header</p>
< /header>
<main>
<h1>Inhalt</h1>
<p>Hier ist der Seiteninhalt zu sehen</p>
< /main>
<footer>
<p>Hier ist der footer</p>
</footer>
</body>
</html>

Listing 1: Minimales HTML

[ Titel der Webpraes: =
< < (o se hneCSS.html

Ilier ist der header

Inhalt

hier ist der Seiteninhalt zu sehen

Tlier ist der footer

Abbildung 13: Darstellung des minimalen HTML im Browser
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Der Inhalt des HTML-Dokumentes wird dabei von oben nach unten abgearbeitet. Aus diesem Grund ist der
<body> zusatzlich eingeteilt in <header>, <main>und <footer>. Im <header> stehen iiblicherweise der Sei-
tentitel und das Seitenlogo und Elemente, die beim Besuch der Website als erstes aufgebaut werden sollten. Im
<footer> stehen Meta-Elemente wie das Impressum. Da der <footer>, wie der Name schon sagt, am FuB der
Seite steht, miissen Elemente, die dort stehen, nicht sofort geladen werden. Zwischen diesen beiden Bereichen
wird in <main> dann der eigentliche Seiteninhalt festgelegt.

Im <main> kann der Inhalt dann zusatzlich als <article> definiert werden, welches einen abgeschlossenen
Inhaltsbereich darstellt. <article> kann wiederum durch <section> in einzelne Abschnitte geteilt werden. Auch
in diesen Unterteilungen kann jeweils das <header>-Attribut verwendet werden, um einen eigenen Kopfbereich zu
markieren.

Der darzustellende Text an sich kann mit Hilfe weiterer Tags strukturiert werden. Mit <h1> bis <h6> kon-
nen Uberschriften und Unteriiberschriften in 6 Abstufungen definiert werden. Textabsitze werden meist mit dem
<p>-Tag umschlossen. Mit dem <figure>-Tag lassen sich Grafiken, aber auch Videos, Programmcode oder Zitate
einfigen. Soll zusatzlich eine Bildunterschrift hinzufiigt werden, kann dies innerhalb des <figure>-Tags mit <fig-
caption> verwirklicht werden. Aufzihlungen und Listen lassen sich je nach Typ mit <ol> fiir geordnete Listen,
<ul> fiir ungeordnete Listen oder <div> fiir einen Block, der die gesamte Seitenbreite einnimmt definieren. Die
einzelnen Eintrage innerhalb der Listen lassen sich mit <li> definieren. Ein Beispieldokument mit diesen Elementen
wirde also folgendermaBen aussehen:
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<!DOCTYPE html>
<html lang="de"> <!-- Legt die Sprache des Dokumentes fest -->
<!-- Pflichtfeld. Hier werden die allgemeinen Angaben zum HTML-Dokument wie Titel,
Zeichenkodierung, Beschreibung, Verwendetes CSS, Viewport etc. festgelegt. Ist nicht fuer
den Nutzer sichtbar.-->
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Titel der Webpraesenz</title>
<meta name="description" content="Beschreibung des Inhalts">
<meta name="keywords" content="Beispiel, HTML, Kopfbereich">
< /head>

<I--Pflichtelement. Beinhaltet den sichtbaren Teil der Website. Kopfbereich, Seiteninhalt,
Fussbereich und Alles, was der Nutzer sehen soll befindet sich hier.-->

<body>
<header>
<p>Hier ist der header</p>
< /header>
<l-- Die Navigation wird mit Hilfe einer Liste realisiert. Die einzelnen Listenpunkte <1i>
umschliessen dabei den Pfad zum referenzierten HTML-Dokument in Form eines Hyperlinks <a
> und den Text, der anstelle des Hyperlinks auf der Website erscheinen wird. -->
<nav>
<ul>

<li><a href="Erster/Link.html">Erste Seite</a></1i>
<1li><a href="Zweiter/Link.html">Zweite Seite</a></1i>
<1li><a href="Ditter/Link.html">Dritte Seite</a></1i>
<li><a href="Vierter/Link.html">Vierte Seite</a></1i>
</ul>
< /nav>
<main>
<h1>Ueberschrift 1. Ebene</h1>
<p>Hier ist der Seiteninhalt zu sehen</p>
<h2>Ueberschrift 2. Ebene</h2>
<p>Noch mehr Seiteninhalt</p>

<h1>Ein Bild</h1>
<l-- Kann den Pfad zu einem Bild, Video, Programmcode, Diagramme oder aehnlichen
grafischen Darstellungen enthalten. Mit figcaption wird der Untertitel festgelegt.
Dateien im gleichen Ordner wie die HTML-Datei koennen mit Dateiname.endung
referenziert werden. Dateien in anderen Ordnern brauchen die genauen Pfadangaben. --
>
<figure role="img">
<img src="beispielbild.png">
<figcaption>Dies ist eine Bildunterschrift</figcaption>
</figure>
<!-- Symbolisiert einen in sich abgeschlossenen Teil der Website, aehnlich einem Artikel
in der Zeitung. Kann wiederum in mehrere sections aufgeteilt sein und durch header
und footer umschlossen sein.-->
<article>
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<header>
<h1>Ein Artikel</h1>

< /header>

<section>

<h2>Eine geordnete Liste</h2>

<o0l> <!-- Geordnete Liste -->
<1i>Erster Eintrag</1i>
<1i>Zweiter Eintrag</1li>
<1i>Dritter Eintrag</1i>

</ol>

<h2>Eine ungeordnete Liste</h2>
<ul><!-- Ungeordnete Liste -->
<1i>Erster Eintrag</1i>
<1i>Zweiter Eintrag</li>
<1i>Dritter Eintrag</1i>
</ul>
</section>
<footer>
<h1>Quellenangabe</h1>
<div>
<1i>Erste Quelle</1i>
<1li>Zweite Quelle</1i>
<1i>Dritte Quelle</1i>
</div>
< /footer>
</article>
</main>

<footer>
<p>Hier ist der Footer</p>
< /footer>
< /body>
</html>

Listing 2: Grundlegende Elemente eines HTML-Dokuments
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Ueberschriflt 1. Ebene

Schriftgrafik

Abbildung 14: Dartstellung der Elemente im Browser

Mit dem <nav>-Tag wird die globale Navigation in Form einer ungeordneten Liste <ul>, definiert. Mit
<li> werden die einzelnen Listenpunkte festgelegt und mit <a href="Pfad/zum/Dokument>Navigationstitel</a>
wird zu erst der Pfad zum verlinkten HTML-Dokument angegeben und danach, mit welchem Namen es auf
der Webprasenz erscheinen soll. Durch diese Angabe erscheint auf der Website ein Link, welcher die Nutzer
zum hinterlegten HTML-Dokument weiterleitet. Dieser Link wird automatisch blau und unterstrichen im Browser
dargestellt und andert die Farbe, wenn er einmal besucht wurde. Bei der Pfadangabe fiir die gewiinschte Datei im
<figure>-Tag reicht der vollstandige Name mit Dateiendung aus, insofern sich die Datei im gleichen Ordner wie das
HTML-Dokument befindet. Ist sie in einem Unterordner abgespeichert, muss der Pfad ab dem Wurzelverzeichnis
angegeben werden. Liegt die Datei ganz woanders, muss der vollstindige Pfad mit Ordnerstruktur bzw. URL
angegeben werden.

Soll die Website auch fiir blinde oder schwer sehbehinderte Nutzer geeignet sein, sollten den HTML-Elementen
noch zusatzlich sogenannte ARIA-Rollen zugeordnet werden. ARIA steht fiir ,,Accessible Rich Internet Applicati-
ons”, eine Initiative des W3C, welche die Zuganglichkeit zum Internet, insbesondere fiir blinde Nutzer, erhéhen
soll. Damit diese Nutzer liber die Website navigieren kénnen, werden ARIA-Rollen als Orientierungspunkte, auch
Landmarks genannt, festgelegt. Durch diese Landmarks wissen Screenreader, welche Informationen in den einzel-
nen Elementen zu erwarten sind. Zudem koénnen mit zusatzlichen ARIA-Rollen wie aria-current, aria-busy, aria-
autocomplete das aktuell fokussierte Element, der Status des Elements oder zusatzliche Funktionen kommuniziert
werden. Eine vollsténdige Liste von Inhalten und ihren empfohlenen ARIA-Rollen haben Mitglieder des W3C in
einem Arbeitsentwurf] [W3C Arbeitsentwurf] zusammengefasst.

Ein rudimentires HTML-Dokument mit ARIA-Rollen sieht folgendermaBen aus:

<IDOCTYPE html>
<html lang="de">

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Titel der Webpraesenz</title>
<meta name="description" content="Beschreibung des Inhalts">
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<meta name="keywords" content—="Beispiel, HTML, Kopfbereich">

</head>

<body>
<!-- Kann mit der Rolle "banner" versehen werden. Ist aber normalerweise nicht noetig, da

Standardannahme fuer dieses Element. —->
<header>
<p>Hier ist der header</p>
< /header>

<!-- Setzt Orientierungspunkt fuer die Navigation der Seite. Kann sowhl lokale als auch

globale Navigation enthalten. -->
<nav role="navigation">
<ul>
<li><a href="Erster/Link.html">Erste Seite</a></1i>
<1li><a href="Zweiter/Link.html">Zweite Seite</a></1i>
<li><a href="Ditter/Link.html">Dritte Seite</a></1i>
<1li><a href="Vierter/Link.html">Vierte Seite</a></1i>
</ul>
< /nav>

<!-- Setzt Orientierungspunkt fuer den Hauptinhalt der Seite.

<main role="main">
<h1>Ueberschrift 1. Ebene</h1>
<p>Hier ist der Seiteninhalt zu sehen</p>
<h2>Ueberschrift 2. Ebene</h2>
<p>Noch mehr Seiteninhalt</p>

<h1>Ein Bild</h1>
<figure>
<img src="beispielbild.png">
<figcaption>Dies ist eine Bildunterschrift</figcaption>
</figure>
<article>
<header>
<h1>Ein Artikel</h1>
< /header>
<section>
<h2>Eine geordnete Liste</h2>
<ol>
<1i>Erster Eintrag</1i>
<1i>Zweiter Eintrag</1i>
<1i>Dritter Eintrag</1i>
</ol>

<h2>Eine ungeordnete Liste</h2>
<ul>
<1li>Erster Eintrag</1i>
<1i>Zweiter Eintrag</1i>
<1i>Dritter Eintrag</1i>
</ul>
</section>
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<l-- Setzt Orientierungspunkt fuer Fussnoten, Quellen, Copyright etc. Angaben -->

<footer role="contentinfo">
<h1>Quellenangabe</h1>
<div>
<1i>Erste Quelle</1i>
<1li>Zweite Quelle</1i>
<1i>Dritte Quelle</1i>
</div>
</footer>
</article>
< /main>
<footer>
<p>Hier ist der Footer</p>
</footer>
< /body>
</html>

Listing 3: Grundlegende Elemente mit den dazugehérigen ARIA Rollen

Der Doctype entspricht einem HTML5-Dokument, danach wird angegeben, dass das Dokument in deutscher
Sprache verfasst ist. Im <head> werden dann die oben genannten Angaben gemacht. Danach folgen die schon
bekannten Inhalte mit ihren jeweiligen ARIA-Rollen. Dies ist natirlich nur nétig, wenn damit gerechnet wird, dass
auch blinde oder stark sehbehinderte Menschen das Angebot der Webprasenz nutzen. Im Falle der Website fiir die
Bachelorarbeit ist dies nicht der Fall, weshalb die ARIA-Rollen von nun an nicht mehr verwendet werden.

Zum Schluss sollte noch erwdhnt werden, dass die Navigation bei groBen Projekten in eine separate Datei
ausgelagert werden sollte. Wahrend es bei Projekten wie der Bachelorwebsite, welche recht wenige Links haben,
noch moglich ist, die Navigation in jedes einzelne HTML-Dokument zu schreiben, wird es bei groBeren Projekten
schnell zu einer sehr zeitaufwendigen Aufgabe. Wird die Navigation ausgelagert, miissen Anderungen lediglich in
einer Datei vorgenommen werden und nicht in allen. Zudem wird durch die verringerte GroBe der HTML-Dateien
die Performance der Seite begiinstigt. Mchte man die Navigation daher auslagern, muss die Navigationsdatei
dann, als externe Datei, in die anderen HTML-Dokumente eingebunden werden. Dies muss bisher noch mit einer
serverseitigen Programmiersprache wie PHP verwirklicht werden.

Mit Hilfe dieser Tags konnen also die gewiinschten Inhalte hinzugefiigt und grob strukturiert werden. Fiir jede
Seite ist dabei ein eigenes HTML-Dokument nétig. Diese Dokumente kénnen untereinander verlinkt sein.

Mit Hilfe der erarbeiteten Grundlagen kann nun das HTML-Dokument fiir die Startseite des Bachelorprojektes
erstellt werden:

<!DOCTYPE html>
<html lang="de">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Willkommen</title>
<meta name="description" content="Startseite des Bachelorprojektes von Fabian Klautke">
<meta name="keywords" content="Website, HTML, CSS, Tutorial, Anfaenger">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<l-- Zeit in Sekunden, wie lange diese Seite aus dem lokalen Zwischenspeicher geladen wird,
bevor sie neu von Server abgerufen wird. Hier 1209600 sek = 14 Tage. -->
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<meta http—equiv="Cache-Control" content="max-age=1209600">

< /head>
<body>
<!-- Die Liste und Listenelemente wurden weggelassen, um ein schlankeren HTML-Code bei
gleichen Positionierungsmoeglichkeiten zu ermoeglichen. -->
<nav>

<!-- Seitentitel und gleichzeitiger Home-Link. -->
<a href="startseite.html">Bachelorarbeit Fabian Klautke</a>

<a href="Grundlagen/Grundlagen.html">Don'ts der Website Erstellung</a>
<a href="Konzept/Konzept.html">Zuerst das Konzept</a>
<a href="Umsetzung/Umsetzung.html">Dann die Umsetzung</a>
<a href="Evaluierung/Evaluierung.html">Testen: Funktioniert alles?</a>
</nav>
<main>
<h1>Willkommen!< /h1>
<p>
Auf dieser Seite koennen Sie hilfreiche Tipps und Hinweise zur Erstellung lhrer ersten Website finden.
Dabei ist die Website im ersten Sinne fuer Laien gedacht, welche noch nicht viel mit
Webentwicklung oder Design zu tun hatten. In den folgenden Seiten finden Sie kurze Erklaerungen
zu den wichtigsten Dingen, die bei der Erstellung einer Website zu beachten sind und wie Sie am
Ende selbst testen koennen, ob alles so laeuft wie es soll. Die Website wurde im Rahmen der
Bachelorarbeit von Fabian Klautke an der Hochschule Anhalt, Standort Koethen erstellt.

</p>

</main>

<!-- Die Liste und Listenelemente wurden weggelassen, um ein schlankeren HTML-Code bei
gleichen Positionierungsmoeglichkeiten zu ermoeglichen. -->

<footer>

<a href="Meta/About.html">About</a>
<a href="Meta/Impressum.html">Impressum</a>
</footer>
< /body>

</html>

Listing 4: HTML-Code fiir die Startseite der Bachelorwebsite
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Fabian Klautke an der Hochschule Anhalt, Standort Kothen erstellt.

About Impressum

Abbildung 15: Darstellung der Startseite im Browser. Hier ohne CSS

4.2.1 Optimierung fiir verschiedene Auflosungen

Soll die Website sich zusatzlich noch automatisch an die BildschirmgroBe des Endgerétes, den sogenannten View-
port, anpassen, wird das Gebiet des Responsive Webdesign betreten. In HTML-Dokumenten wird dies mit dem
wviewport"“-Attribut bewerkstelligt. Dazu wird im HTML-Dokument im <head> folgende Zeile hinzugefiigt:

1 ‘<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

0 O Tk W

Dies gibt an, dass sich der Inhalt immer der Breite des Endgerates anpasst und der Zoomgrad beim Aufrufen der
Seite 1.0 betragt, also alle Inhalte 1:1 dargestellt werden. Alles Weitere wird dann im zugehérigen CSS-Dokument

(4.3.1) mit Media Queries erledigt.

4.2.2 Benennung der Elemente

Da die Webprasenz auch noch mit einem CSS gestaltet werden soll, missen fiir die einzelnen Seitenelement noch

Identifikatoren gefunden werden, welche in den CSS-Dateien referenziert werden kénnen. Dies kann mit den HTML-

Attributen class, name oder id geschehen. Eine id bezeichnet immer ein bestimmtes Element auf einer Webseite

und muss daher auf dieser einen Seite einzigartig sein. Es darf also keine zwei ids mit dem gleichen Bezeichner im

HTML-Code einer einzelnen Seite geben. Das class-Attribut fast mehrere Elemente in einer Klasse zusammen.
Wird die Startseite der Bachelorarbeit durch Bezeichner erweitert, sieht der Code wie folgt aus:

<IDOCTYPE html>
<html lang="de">
<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Willkommen</title>
<meta name="description" content="Startseite des Bachelorprojektes von Fabian Klautke">
<meta name="keywords" content="Website, HTML, CSS, Tutorial, Anfaenger">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
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<!-- Zeit in Sekunden, wie lange diese Seite aus dem lokalen Zwischenspeicher geladen wird,
bevor sie neu von Server abgerufen wird. Hier 1209600 sek = 14 Tage. -->
<meta http—equiv="Cache-Control" content="max-age=1209600">
< /head>

<body>
<!-- Die Liste und Listenelemente wurden weggelassen, um ein schlankeren HTML-Code bei
gleichen Positionierungsmoeglichkeiten zu ermoeglichen. -->
<nav class="globalNavi" id=navi>

<!-- Seitentitel und gleichzeitiger Home-Link. -->
<a href="startseite.html" id=home>Bachelorarbeit Fabian Klautke</a>

<a href="Grundlagen/Grundlagen.html" id=Gru>Don’ts der Website Erstellung</a>
<a href="Konzept/Konzept.html" id=Konz>Zuerst das Konzept</a>
<a href="Umsetzung/Umsetzung.html" id=Ums>Dann die Umsetzung</a>
<a href="Evaluierung/Evaluierung.html" id=Eva>Testen: Funktioniert alles?</a>
< /nav>
<main id=cont class="inhalt">
<h1 id=ue>Willkommen!</h1>
<p id=beg>
Auf dieser Seite koennen Sie hilfreiche Tipps und Hinweise zur Erstellung Ihrer ersten Website
finden. Dabei ist die Website im ersten Sinne fuer Laien gedacht, welche noch nicht viel mit
Webentwicklung oder Design zu tun hatten. In den folgenden Seiten finden Sie kurze
Erklaerungen zu den wichtigsten Dingen, die bei der Erstellung einer Website zu beachten sind
und wie Sie am Ende selbst testen koennen, ob alles so laeuft wie es soll. Die Website wurde
im Rahmen der Bachelorarbeit von Fabian Klautke an der Hochschule Anhalt, Standort
Koethen erstellt.

</p>

< /main>

<!-- Die Liste und Listenelemente wurden weggelassen, um ein schlankeren HTML-Code bei
gleichen Positionierungsmoeglichkeiten zu ermoeglichen. -->

<footer id=fuss>
<a href="Meta/About.html">About</a>
<a href="Meta/Impressum.html">Impressum</a>
</footer>
< /body>
</html>

Listing 5: HTML-Code der Startseite mit individuellen Bezeichnern

Dabei sollten die Bezeichner immer dann eingesetzt werden, wenn das Element besondere Styleangaben erhal-
ten soll. Zum Beispiel wird die Klasse ,,.globaleNavigation“ dazu genutzt, alle Elemente dieser Klasse einheitlich zu
gestalten. Soll dann der Link zur Seite ,Umsetzung" weiter individualisiert werden, kann die id ,#Umsetzung" im
CSS-Dokument angesprochen werden. Diese Bezeichner helfen ebenfalls dabei, den Code fiir die spateren Funkti-
onstests performant und lbersichtlich zu halten. Das Browserautomatisierungstool kann die Elemente direkt durch
ihre Bezeichner ansprechen und es muss nicht erst auf lange Pfadangaben und sonstige Umwege zuriickgegriffen
werden. Fiir Anschauungszwecke wurden in diesem Beispiel der Startseite lange ids und Klassennamen gewahlt.
Um die HTML-Dokumente moglichst klein zu halten, werden bei der weiteren Umsetzung der Website kiirzere
Bezeichner gewahlt.

32



—_

4.3 Oberflache mit CSS

Nun, wo ein HTML-Dokument vorhanden ist, kann die Seite mit Cascading Style Sheets, kurz CSS, optisch
angepasst und attraktiv gestaltet werden. Um ein CSS einem HTML-Dokument zuzuweisen, muss es zuerst im
<head> des HTML-Dokumentes verlinkt werden. Das geschieht durch diese Zeile:

1 ‘<link rel="stylesheet" href="pfad/zum/stylesheet.css">

Dies weist das HTML-Dokument darauf hin, das Stylesheet zu verwenden, was unter dem angegebenen Pfad
hinterlegt ist. Es ist auch moglich, den CSS-Code intern in die HTML-Datei einzufiigen. Dazu muss dieser mit dem
<style>-Tag umschlossen werden. Allerdings wird empfohlen, ein externes CSS zu verwenden. Somit kénnen meh-
rere HTML-Dokumente das gleiche Stylesheet referenzieren. Wenn mehrere HTML-Dokumente das gleiche CSS
verwenden, verringert das nicht nur die Anzahl der HTTP-Anfragen und somit auch die Ladezeit der Webprasenz,
es ist auch leichter, einen einheitlichen Stil fiir zusammengehorige Seitenelemente zu definieren. Die Stilangaben
werden dabei immer so notiert, dass zu erst das betroffene HTML-Element benannt wird und die Stilangaben
dahinter in geschwungenen Klammern folgen

1 ‘ Tag{Angabe}
Mehrere Angaben werden mit einem Semikolon getrennt und zur besseren Lesbarkeit untereinander geschrieben.
1 |Tag{
2 Angabe;
3 Angabe;
4 Angabe;
51}

Stilangaben kénnen gleich mehreren Tags auf einmal zugeordnet werden. Dies kann iber Gruppierung von
Elementen, oder die so genannten descendant- und child-Selektoren geschehen. Dabei stellen die descendants, auf
deutsch Nachfahren, eines Tags jedes Element dar, das auf einer beliebigen Ebene von diesem Tag umschlossen ist.
child-Elemente eines Tags sind dagegen solche Elemente, die direkte Nachfahren von diesem Tag sind. AuBerdem
konnen Selektoren wie Klassenname oder id benutzt werden, um einzelne Tags individuell anzusprechen. Ebenfalls
konnen statt einzelner Tags auch alle Tags des gesamten HTML-Dokuments angesprochen werden.

1 |<article class="Klassenname" id="article">

2 <h1>Dies ware ein child—Element von article</h1>

3 <h2>Ein weiteres child—Element</h2>

4 <section>

5 <h3> Ein descendant—Element von article </h3>

6 <ul>

7 <1i>Dies ist ebenfalls ein descendant—Element von article</1i>
8 </ul>

9 </section>

0 |</article>

Fir dieses HTML-Dokument kénnen die Stilangaben auf folgende Art definiert werden
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x{Angabe} /* diese Angabe gilt fiir alle Elemente des HTML-Dokuments */

hi, h2, h3 {Angabe} /* die Angabe gilt fiir alle <h1>, <h2> und <h3> Elemente unabhéngig davon, wo sie
stehen */

#article {Angabe} /* diese Angabe gilt nur fiir das Element mit der id=article */
Klassenname {Angabe} /* diese Angabe gilt fiir alle Elemente in dieser Klasse */

article >h1 {Angabe} /* diese Angabe gilt nur fiir <hi1>-Elemente, die direkt von <article> abstammen.
*/

article hl {Angabe} /* diese Angabe gilt fiir alle <hl>-Elemente, die auf irgendeiner Ebene von <
article> umschlossen werden */

Eine ausfiihrliche und aktuelle Liste aller CSS Selektoren stellt zum Beispiel das W3C auf seiner Website |CSS
Selektoren| zur Verfligung.

Somit kann das in Programmlisting 1 vorgestellte simple HTML-Dokument mit Hilfe eines CSS gestaltet werden.
Dazu wird eine entsprechende Verlinkung zu dem CSS an eine beliebige Stelle im <head>-Abschnitt gesetzt.

‘<link rel="Stylist" href="htmlSimpel.css">

Da das HTML-Dokument und das zugehdrige Stylesheet im gleichen Ordner liegen, reicht es aus, lediglich den
Namen des CSS einzutragen. Nun kénnen mit dessen Hilfe die verschiedenen Elemente des HTML-Dokuments
positioniert und optisch aufgewertet werden.

<IDOCTYPE html>
<html lang="de"> <!-- Legt die Sprache des Dokumentes fest. -->

<l-- Pflichtelement. Hier werden die allgemeinen Angaben zum HTML-Dokument wie Titel,
Zeichenkodierung, Beschreibung, Verwendetes CSS, Viewport etc. festgelegt. Ist nicht fuer
den Nutzer sichtbar.-->
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Titel der Webpraesenz</title>
<meta name="description" content="Beschreibung der Website">
<meta name="keywords" content="Beispiel, HTML, Kopfbereich, Schluesselwort">
<link rel="stylesheet" href="htmlSimpel.css">
< /head>

<!-- Pflichtelement. Beinhaltet den sichtbaren Teil der Website. Kopfbereich, Seiteninhalt,
Fussbereich und Alles, was der Nutzer sehen soll befindet sich hier.-->
<body>
<header>
<p>Hier ist der header</p>
< /header>
<main>
<h1>Inhalt</h1>
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<p>Hier ist der Seiteninhalt zu sehen</p>
< /main>
<footer>
<p>Hier ist der footer</p>
</footer>
</body>
</html>

Listing 6: Minimales HTML-Dokument mit eingebundenem CSS

/* Stilangaben fuer alle Elemente, welche im <html> und im <body> Tag liegen.
Diese Angaben werden auf unterliegende Ebenen angewendet, sofern nichts widerspruechliches
deklariert wird.

width - Angabe zur Breite des Elements. 1007 = immer so breit wie die gesamte Seite.
font-family - Angabe zur Schriftart und -familie. Verdana = Schriftart, sans-serif = Familie
serifenloser Schriften.
*/
html body {
width: 100%;
font-family: Verdana, sans—serif;

}

/* Stilangaben fuer alle Elemente im <header> Tag.
width: 907 - ueberschreibt die Breitenangabe im html body Abschnitt
height - Angabe zur Hoehe des Elements. Kann in festen Massen mit px(pixel) angegeben werden
oder in relativen Werten mit %.
background - Fasst alle Angaben fuer den Hintergrund zusammen. Sowohl Farbe als auch
Hintergrundbild(er) und dessen Groesse, Position etc.
color - Angabe zur Schriftfarbe fest. Angabe kann in fuer einfache Farben in Klartext, fuer
andere in HEX, RGB, RGBA, HSL oder HSLA.
margin - Angabe zum aeusseren Abstand des Elements zum Elternelement. Hier zum <body>-Element.
10px = oben und unten, 10px = links und rechts.
*/
header {
width: 90%;
height: 80px;
background: blue;
color: floralwhite;
margin: 10px 10px;

}

/* Stilangaben fuer alle <p> Elemente im <header> Tag.
padding - Angabe zum inneren Abstand des Textes zum Rand des Elements. 10px=Angabe fuer oben und
unten, 12px=Angabe fuer links und rechts.
font-size - Angabe zur Schriftgroesse. 2007 = doppelt so gross wie die Standardschriftgroesse
der Seite.
font-weight - Angabe zur Schriftdicke. Kann in 7 oder als bold(fett), bolder(fetter), normal,
lighter (duenner) oder inherit(vererbt vom Elternelement) angegeben werden.
*/
header p {
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padding: 10px 10px;
font-size: 200%;
font-weight: bold;
}
/* Stilangaben fuer alle Elemente im <main> Tag
background-color - Angabe nur zur Hintergrundfarbe. Angabe als HEX-Code.
font-family - Ueberschreibt die Angabe zur Schriftart im html und body Tag.
color - Angabe zur Schriftfarbe. Angabe als RGB-Code.
*/
main {
background-color: #e8d4cf;
font-family: Arial, sans—serif;
color: rgh(20, 20, 20);;
}

/* Stilangaben fuer alle <hl> Elemente im <main> Tag
font-style - Angabe zum Schriftstil(Schraege). italic = kursiv.

text-decoration - Angabe zur Dekoration fuer den sichtbaren Text im Element. overline = Linie

uber dem Text.
*/
main hi {
font-style: italic;
text-decoration: overline;

}

/* Stileangaben fuer alle Elemente im <footer> Tag
font-size - Angabe zur Schriftgroesse. Feste Angabe in Pixel.
text-alignment - Angabe zur horizontalen Ausrichtung des Textes im Element
padding-left - Angabe zum inneren Abstand zum linken Rand des Elements.
padding-top - Angabe zum inneren Abstand zum oberen Rand des Elements.
*/
footer {
font-size: 20px;
text-align:center;
padding-left: 10px;
padding-top: 15px;

Listing 7: CSS welches im Minimalen HTML-Dokument referenziert wird
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Inhalt
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Hier ist der footer

Abbildung 16: Darstellung der visuellen Verdnderungen durch CSS im Browser
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Da bereits eine erste Auswahl zu Layout (3.1]), Farbe (3.5) und Schriftart ([3.6)) getroffen wurden, kann jetzt
ein erstes CSS fiir die Startseite der Bachelorarbeit geschrieben werden:

<!IDOCTYPE html>
<html lang="de">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Willkommen</title>
<meta name="description" content="Startseite des Bachelorprojektes von Fabian Klautke">
<meta name="keywords" content="Website, HTML, CSS, Tutorial, Anfaenger">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<!-- Zeit in Sekunden, wie lange diese Seite aus dem lokalen Zwischenspeicher geladen wird,
bevor sie neu von Server abgerufen wird. Hier 1209600 sek = 14 Tage. -->

<meta http—equiv="Cache-Control" content="max-age=1209600">

<!-- Pfad zu Stylesheet.-->
<link rel="stylesheet" href="stylesheet.css">

<l-- Pfad zur Schriftart auf den Google Servern und Verweis aufs Stylesheet. -->
<link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=0Open+Sans" rel="stylesheet">
<l-- Wenn JQuery verwendet werden soll, kann es so von Googles CDN geladen werden. Hier

JQuery-Version 3.2.1. -->
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.2.1/jquery.min.js"></script>

<!-- Hier wird die Javascriptdatei mit den spaeter verwendeten Funktionen eingebunden. -->
<script src="funktionen.js"></script>

< /head>

<l-- onload und onresize rufen die Funktion inhaltUnterNavi() jeweils beim ersten Laden und wenn

das Fenster die Groesse aendert auf, um den Inhalt neu zu platzieren. -->

<body onload="inhaltUnterNavi()" onresize="inhaltUnterNavi()">

<!-- Die Liste und Listenelemente wurden weggelassen, um ein schlankeren HTML-Code bei
gleichen Positionierungsmoeglichkeiten zu ermoeglichen. -->

<nav class="globalNavi" id=navi>

<!-- Seitentitel und gleichzeitiger Home-Link. -->
<a href="startseite.html" id=home>Bachelorarbeit Fabian Klautke</a>

<a href="Grundlagen/Grundlagen.html" id=Gru>Don'ts der Website Erstellung</a>
<a href="Konzept/Konzept.html" id=Konz>Zuerst das Konzept</a>

<a href="Umsetzung/Umsetzung.html" id=Ums>Dann die Umsetzung</a>

<a href="Evaluierung/Evaluierung.html" id=Eva>Testen: Funktioniert alles?</a>

<!-- Menu-Icon, dass bei kleinen Bildschirmgroessen statt der Navigation angezeigt wird.
&#9776; = Unicode-Symbol. Drei Striche untereinander. -->
<a href="javascript:void(0);" class="menu" onclick="navbarToggle()">&#9776;</a>

< /nav>

<noscript id="keinJS" class="keinJS"><div>Diese Website benAqtigt Javascript, um korrekt
dargestellt zu werden. Auf dieser Seite kA9nnen Sie nachlesen, wie Javascript in ihrem Browser aktiviert
wird: <a href="https://wuw.java.com/de/download/help/enable_browser.xml">Javascript
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aktivieren</a></div>

</noscript>
<main id=cont class="inhalt">

<h1 id=ue>Willkommen!</h1>

<p id=beg>

Auf dieser Seite koennen Sie hilfreiche Tipps und Hinweise zur Erstellung lhrer ersten Website

finden. Dabei ist die Website im ersten Sinne fuer Laien gedacht, welche noch nicht viel mit
Webentwicklung oder Design zu tun hatten. In den folgenden Seiten finden Sie kurze
Erklaerungen zu den wichtigsten Dingen, die bei der Erstellung einer Website zu beachten sind
und wie Sie am Ende selbst testen koennen, ob alles so laeuft wie es soll. Die Website wurde
im Rahmen der Bachelorarbeit von Fabian Klautke an der Hochschule Anhalt, im Fachbereich
Informatik und Sprachen erstellt.

</p>

< /main>

<l-- Die Liste und Listenelemente wurden weggelassen, um ein schlankeren HTML-Code bei
gleichen Positionierungsmoeglichkeiten zu ermoeglichen. -->

<footer id=fuss>
<a href="Meta/About.html" id=about>About</a>
<a href="Meta/Impressum.html" id=impress>Impressum</a>

</footer>
</body>
</html>

Listing 8

/*

.color-primary-0 {
.color-primary-1 {
.color-primary-2 {
.color-primary-3 {
.color-primary-4 {

.color-secondary-1
.color-secondary-1
.color-secondary-1
.color-secondary-1
.color-secondary-1

.color-secondary-2
.color-secondary-2
.color-secondary-2
.color-secondary-2
.color-secondary-2

HTML-Code fiir die Startseite der Bachelorwebsite mit eingebundenem CSS

color: #383276 } Main Primary color

color: #837EB1 }

color: #5A5494 }

color: #1F1959 }

color: #0DO83B }

0 { color: #7A296A } Main Secondary color (1)
1 { color: #B7T7AAB }

2 { color: #984C8A }

3 { color: #5BOF4D }

4 { color: #3D0031 }

0 { color: #25705A } Main Secondary color (2)
1 { color: #70A897 }

2 { color: #468C77 }

3 { color: #OEB43F }

4 { color: #003827 } */

/* Stilangaben fuer alle Elemente im body Tag

margin - Angabe zum aeusseren Abstand des Elements zum Elternelement. O = kein Abstand.
Ueberschreibt die Standardabstaende von Elementen.
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font-family - Schriftart und Familie ’Open Sans’ = Webfont von Google, Verdana =
Systemschriftart als Ausweichmoeglichkeit, sans-serif = Serifenlose Schriftfamilie
*/
body {
margin:0;

font-family: 'OpenSans’, Verdana, sans—serif;

}

/* Stilangaben fuer das Element mit der id "home" aka. den Seitentitel
color - Angabe zur Schriftfarbe. Angabe in Hexcode oder RGB, RGBA, HSL, HSLA
background-color - Angabe zur Hintergrundfarbe.
border-bottom - Angabe zum Rahmen nur am unteren Rand des Elements. solid = normale Linie, 2px =
Breite, #837EB1 = Farbe
border-right - Angabe zum Rahmen nur am rechten Rand.
*/
#home {
color: #837EBI;
background-color: #383276;
border-bottom: solid 2px #837EB1;
border-right: solid 2px #837EB1;

}

/* Stilangaben fuer alle Elemente in der Klasse ".globalNavi"

overflow - Angabe, was passieren soll, wenn der Inhalt groesser als das Element wird. hidden =
Ueberfluss wird versteckt.

position - Angabe zur Positionierung der Elemente. fixed = fest und scroll nicht mit.

top: Angabe, wo die obere Begrenzung des Elements beginnt. O = direkt am oberen Rand der Seite.

height - Angabe zur Hoehe des Elements. auto = Passt sich automatisch an die Hoehe der
Kinderelemente an.

widht - Angabe zur Breite des Elements. 1007, = gesamte Breite des Bildschirms.

box-shadow - Angabe zum Schlagschatten des Elements. Opx = horizontale Verschiebung(noetig), 1px
= vertikale Verschiebung(noetig), 1px = Verschwommenheit des Schattens(optional), 2px =
Ausbreitung des Schattens ueber die Masse des Elements(optional), #585858 = Farbe(noetig).

-webkit - Angabe fuer box-shadow in Safari, Chrome, Opera.

-moz - Angabe fuer box-shadow in Firefox

*/
.globalNavi {

overflow: hidden;

position: fixed;

background-color: #B77AAB;

top: 0;

height: auto;

width: 100%;

border-bottom: solid 2px #3D0031;

box-shadow: Opx 1px 1px 2px #585858;

—webkit-box-shadow: Opx 1px 1px 2px #585858;

—moz-box-shadow: Opx 1px 1px 2px #585858;
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67 |/* Stilangaben fuer alle a-Elemente in der Klasse ".globalNavi"

68
69 float - Angabe, die festlegt an welchen Rand des Elternelments das Element platziert ist. Andere
Inhalte umfliessen das gefloetete Element.

70 text-align - Angabe, die den Text in der Mitte des Elements zentriert.

71 padding - Angabe welche den inneren Abstand des Inhalts des Elements zu den Elementraendern
festlegt. 14px = Abstand oben und unten, 16px = Abstand links und rechts.

72 text-decoration - Angabe, welche Dekorationen der Text im Element bekommt(z.B. Unterstriche,
Oberstriche, Durchstriche). none = keine Dekoration, entfernt den automatischen Unterstrich
von den Links.

73 font-size - Angabe zur Schriftgroesse. 17px = 17 pixel.

74 font-weight - Angabe zur Schriftdicke. bold = fett.

75 | */

76 |.globalNavi a {

77 float: left;

78 color: #3D0031;

79 text-align: center;

80 padding: 14px 16px;

81 text-decoration: none;

82 font-size: 17px;

83 font-weight: bold;

84 |}

85

86 |/* Stilangaben fuer den Fall, dass der Mauszeiger ueber dem Element a schwebt
87

88 background - Angabe zum Hintergrund. Faesst alle Einzelangaben wie Farbe, Bild, Groesse usw.
zusammen.

89 |*/

90 |.globalNavi a:hover {

91 background: #984C8A;

92 |}

93

94 |/* Stilangaben fuer das Elemente mit der Klasse .globalNavi und .menu aka. dem Menu-Icon.
95

96 display - Angabe, die festlegt, wie das Element angezeigt wird. none = wird nicht angezeigt.

97 | =/

98 |.globalNavi .menu {

99 display: none;

100

101

102 |/* Stilangaben fuer das Element mit der Klasse ".inhalt".

103

104 overflow-y - Angabe, die festlegt, was mit dem vertikalen Uberfluss geschehen soll. auto =
wechselt automatisch zwischen hidden und scroll

105 font-size - Angabe zur Schriftgroesse. 150% = das 1.5fache der normalen Schriftgroesse.

106 | =/

107 |.inhalt {

108 text-align: center;

109 font-size: 150%;

110 overflow-y: auto;
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111 width: 80%;

112 margin: auto;

113 |}

114

115 | /* Stilangaben fuer das Element footer

116

117 position - Angabe zur Positionierung des Elements. absolute = Wird vom restlichen Inhalt
losgeloest.

118 bottom - Angabe, wo das untere Ende des Elements beginnt. O = am unteren Rand der Seite.

119 | =/

120 |footer {

121 position: absolute;

122 background-color: #70A897;

123 width: 100%;

124 height: auo;

125 bottom: O;

126 text-align: center;

127 |}

128

129 |/* Stilangaben fuer die a-Elemente im footer.

130

131 display - Angabe, die festlegt, wie das Element angezeigt wird. inline-block = als Bloecke
nebeneinander.

132 | =/

133 |footer a {

134 display: inline—block;

135 margin: 0 auto;

136 color: #003827;

137 text-decoration: none;

138 padding: 7px 8px;

139 |}

Listing 9: Das CSS der Startseite ohne Media Queries
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Auf dieser Seite konnen Sie hilfreiche Tips und Hinweise zur Erstellung lhrer ersten Website finden.

Dabei ist die Website im ersten Sinne fur Laien gedacht, welche noch nicht viel mit Webentwicklung

oder Design zu tun hatten. In den folgenden Seiten finden Sie kurze Erklarungen zu den wichtigsten

ngen, die bei der Erstellung einer Website zu beachten sind und wie Sie am Ende selbst testen

kdnnen, ob alles so lauft wie es soll. Die Website wurde im Rahmen der Bachelorarbeit von Fabian
Klautke an der Hochschule Anhalt, Standort Kothen erstellt.

kommen!

Abbildung 17: Darstellung der Startseite mit Verdnderungen durch CSS
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4.3.1 Responsive Webdesign mit Mediaqueries

Damit diese erste Webseite auch auf kleineren Endgeraten gut dargestellt wird, also responsive gemacht wird, kom-
men zusatzlich zu dem viewport im HTML-Dokument die sogenannten Media Queries, zu deutsch Medienabfragen,
im CSS zum Einsatz. Mit diesen Media Queries kann die Breite des Endgerates abgefragt werden. Sollten sich die
Inhalte der Website bei dieser Breite nicht mehr gut und leserlich darstellen lassen, werden im CSS neue Stylean-
gaben fiir diese Breite definiert. Die Bildschirmbreiten, an denen die Darstellung der Seiteninhalte sich verschiebt,
sozusagen ,bricht"”, werden als breakpoints, also Bruchpunkte, bezeichnet. Um diese breakpoints zu finden, gibt es
zwei Herangehensweisen. Bei der Ersten werden mit Hilfe von Browsertools oder Softwareprodukten die herkémm-
lichen Abmessungen der moglichen Endgeréte, wie zum Beispiel Smartphones oder Tablets, simuliert. Kommt es
bei einer dieser Abmessungen zu einer fehlerhaften Darstellung der Inhalte, ist dies ein breakpoint. Bei der zweiten
Herangehensweise wird das Browserfenster einfach manuell soweit verkleinert, bis die ersten Darstellungsfehler
auftreten. Mittlerweile unterstiitzen herkdmmliche Browser wie Chrome, Opera und Firefox die Darstellung des
Bildschirminhalts in verschiedenen GréBen. Diese Ansicht kann in allen drei Browsern mit der Tastenkombination
Strg+Shift+M aufgerufen werden, oder (iber die Option ,Element untersuchen” im Rechtsklickmenii. In Opera
und Chrome findet sich dort die Option , Toogle Device Toolbar" rechts oberhalb der gedffneten Leiste — in Fi-
refox links oberhalb. Zusétzlich kann in dieser Ansicht gut der zugrunde liegende HTML-Code und die CSS der
untersuchten Seite betrachtet werden.

Da fast jeden Monat neue Mobilgerate auf den Markt kommen, wird fiir die Bachelorwebsite die zweite Methode,

also das freie Verkleinern des Browserfensters, gewahlt, um die nétigen breakpoints zu bestimmen. Erweitert mit
diesen breakpoints, sieht das CSS zur Website dann so aus:
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*/

body {

}

margin:0;
font-family: 'OpenSans’, Verdana, sans—serif;

/* Stilangaben fuer das Element mit der id "home" aka. den Seitentitel

*/

color - Angabe zur Schriftfarbe. Angabe in Hexcode oder RGB, RGBA, HSL, HSLA

background-color - Angabe zur Hintergrundfarbe.

border-bottom - Angabe zum Rahmen nur am unteren Rand des Elements. solid = normale Linie, 2px =
Breite, #837EB1 = Farbe

border-right - Angabe zum Rahmen nur am rechten Rand.

#home {

}

color: #837EB1I;
background-color: #383276;
border-bottom: solid 2px #837EB1,;
border-right: solid 2px #837EB1;

/* Stilangaben fuer alle Elemente in der Klasse ".globalNavi"

*/

overflow - Angabe, was passieren soll, wenn der Inhalt groesser als das Element wird. hidden =
Ueberfluss wird versteckt.

position - Angabe zur Positionierung der Elemente. fixed = fest und scroll nicht mit.

top: Angabe, wo die obere Begrenzung des Elements beginnt. O = direkt am oberen Rand der Seite.

height - Angabe zur Hoehe des Elements. auto = Passt sich automatisch an die Hoehe der
Kinderelemente an.

widht - Angabe zur Breite des Elements. 100% = gesamte Breite des Bildschirms.

box-shadow - Angabe zum Schlagschatten des Elements. Opx = horizontale Verschiebung(noetig), 1px

= vertikale Verschiebung(noetig), 1px = Verschwommenheit des Schattens(optional), 2px =

Ausbreitung des Schattens ueber die Masse des Elements(optional), #585858 = Farbe(noetig).

-webkit - Angabe fuer box-shadow in Safari, Chrome, Opera.

-moz - Angabe fuer box-shadow in Firefox

.globalNavi {

}

overflow: hidden;

position: fixed;

background-color: #B77AAB;

top: 0;

height: auto;

width: 100%;

border-bottom: solid 2px #3D0031;
box-shadow: Opx 1px 1px 2px #585858;
—webkit-box-shadow: Opx 1px 1px 2px #585858;
—moz-box-shadow: Opx 1px 1px 2px #585858;

/* Stilangabenn fuer alle a-Elemente in der Klasse ".globalNavi"
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float - Angabe, die festlegt an welchen Rand des Elternelments das Element platziert ist. Andere
Inhalte umfliessen das gefloetete Element.

text-align - Angabe, die den Text in der Mitte des Elements zentriert.

padding - Angabe welche den inneren Abstand des Inhalts des Elements zu den Elementraendern
festlegt. 14px = Abstand oben und unten, 16px = Abstand links und rechts.

text-decoration - Angabe, welche Dekorationen der Text im Element bekommt(z.B. Unterstriche,
Oberstriche, Durchstriche). none = keine Dekoration, entfernt den automatischen Unterstrich
von den Links.

font-size - Angabe zur Schriftgroesse. 17px = 17 pixel.

font-weight - Angabe zur Schriftdicke. bold = fett.
*/
.globalNavi a {

float: left;

color: #3D0031;

text-align: center;

padding: 14px 16px;

text-decoration: none;

font-size: 17px;

font-weight: bold;

}

/* Stilangaben fuer den Fall, dass der Mauszeiger ueber dem Element a schwebt

background - Angabe zum Hintergrund. Faesst alle Einzelangaben wie Farbe, Bild, Groesse usw.
zusammen.
*/
.globalNavi a:hover {
background: #984C8A,;
}

/* Stilangaben fuer das Elemente mit der Klasse .globalNavi und .menu aka. dem Menu-Icon.

display - Angabe, die festlegt, wie das Element angezeigt wird. none = wird nicht angezeigt.
*/
.globalNavi .menu {

display: none;
}

/* Stilangaben fuer das Element mit der Klasse ".inhalt".

overflow-y - Angabe, die festlegt, was mit dem vertikalen Uberfluss geschehen soll. auto =
wechselt automatisch zwischen hidden und scroll
font-size - Angabe zur Schriftgroesse. 150} = das 1.5fache der normalen Schriftgroesse.
*/
.inhalt {
text-align: center;
font-size: 150%;
overflow-y: auto;
width: 80%;
margin: auto;
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}

/* Stilangaben fuer das Element footer

position - Angabe zur Positionierung des Elements. absolute = Wird vom restlichen Inhalt
losgeloest.

bottom - Angabe, wo das untere Ende des Elements beginnt. O = am unteren Rand der Seite.
*/
footer {

position: absolute;

background-color: #70A897;

width: 100%;

height: auo;

bottom: 0;

text-align: center;

}

/* Stilangaben fuer die a-Elemente im footer.

display - Angabe, die festlegt, wie das Element angezeigt wird. inline-block = als Bloecke
nebeneinander.
*/
footer a {
display: inline—block;
margin: 0 auto;
color: #003827;
text-decoration: none;
padding: 7px 8px;

/* Media Query, welches das CSS manipuliert, sobald das Browserfenster 1200px oder schmaler ist.

O@media - beginnt das Media Query
only - Query wird nur von Browsern verarbeitet, die Media Queries auch verstehen und umsetzen
koennen.

sceen - Das Ausgabemedium ist ein Bildschirm.

and - Verbindungswort um zwei Abfragen zusammenzufuehren

max-width = maximale Breite, die der Bildschirm haben kann, damit das Media Querie wirksam wird.
*/
@media only screen and (max-width: 1200px) {

/* Neue Stylangabe fuer die a—Elemente in der Klasse ".globalNavigation". Alle vorherigen Angaben die Hier nicht
explizit ueberschrieben werden bleiben gueltig. Auch Angaben aus vorherigen Media Queries.

font—size — Angabe zur Schriftgroesse. 1.2vw = lvw ist gleich 1% der viewport width, also Bildschirmbreite. 1.2vw
sind also 1.2% der Bildschirmbreite
*/
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.globalNavi a {
font—size: 1.2vw;
margin: auto;

/* Media Query, welches das CSS manipuliert, sobald das Browserfenster 600px oder schmaler ist.
@media only screen and (max-width: 700px) {

/* Der blaue Hintergrund des Titels streckt sich auf die gesamte Navigationsleiste aus. */
.globalNavi {
background-color: #383276;

.globalNavi a {
font-size: 100%;
}

/* Alle a-Elemente, ausser dem ersten, werden ausgeblendet */
.globalNavi a:not(:first—child) {
display: none;

/* Das Menu-icon wird an den rechten Rand der Navigationsleiste gesetzt, als Block angezeigt und
in einer sekundaer Farbe eingefaerbt. */
.globalNavi a.menu {
float: right;
display: block;
color: #B77AAB,;
}

/* Beim Klick aufs Menu-icon wird die globale Navigation, durch die Javascript-Funktion, um die
Klasse ".responsive" erweitert.
/* Stilangaben fuer Elemente der ".globalNavi.responsive" Klasse
z-index - Angabe zur Ebene des Elements. Die hoehere Zahl repraesentiert die vordere Ebene.
*/
.globalNavi.responsive {
position: fixed;
background-color: #B77AAB;
z-index: 1;

}

.globalNavi.responsive .menu {
position: absolute;
right: 0;
top: O;
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207
208
209
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213

}

.globalNavi.responsive a {
float: none;
display: block;
text-align: left;

Listing 10: Das CSS der Startseite erweitert um Media Queries

Wenn eine bestimmte Bildschirmbreite unterschritten wird, kommen dann automatisch die Angaben des dazu-
gehorigen Media Queries zum Einsatz. Dabei sollte beachtet werden, dass frithere Angaben giiltig bleiben, insofern
sie nicht explizit in dem Media Query liberschrieben werden. Dies gilt auch fiir Angaben vorheriger Media Que-
ries. Soll bei sehr kleinen Bildschirmen statt der Navigation einen Button eingeblendet werden, mit dem sich die
Navigation ausklappen lasst, muss zusatzlich zu HTML und CSS noch eine Programmiersprache wie Javascript
zum Einsatz kommen. Javascript wurde in den 90iger Jahren von Netscape entwickelt um Websiten um einfache
interaktive Funktionalitdten zu erweitern. Javascript und andere Programmiersprachen, welche eigens fir solche
einfachen Aufgaben entwickelt wurden, werden auch Skriptsprachen genannt [Vgl. Bewersdorff 2014, S. 42]. Javas-
cript kann in Form von selbsterstellten scripts eingesetzt werden, oder durch die Verwendung von Angeboten wie
Bootstrap |[Bootstrap Website|, welches Code-Vorlagen fiir allerlei Gebiete der Webentwicklung bereitstellt. Soll
Javascript in seiner nativen Form verwendet werden, muss der Code lediglich in einen <script>-Tag geschrieben
werden. Wird eine HTML-Version alter als HTML5 verwendet, ist es zudem nétig, den MIME-Type des folgenden
Scripts mit

1 ‘ <script type="text/javascript">...Anweisungen...</script>

zu bestimmen. Der MIME-Type, kurz fiir Multipurpose Internet Mail Extension, gibt dabei an, welche Daten als
nachstes gesendet werden. In HTML5 kann dieser Zusatz weggelassen werden.

1 ‘ <script>...Anweisungen...</script>

Soll der Einsatz von Javascript etwas erleichtert werden oder Frameworks, wie das schon erwahnte Bootstrap,
verwendet werden, kommt JQuery [JQuery Website] zum Einsatz. JQuery ist eine Javascript-Bibliothek, welche
Funktionen zur Selektion und Manipulation von HTML-Dokumenten enthalt. Diese sind im Vergleich zum nativen
Javascript verkiirzt und einfacher zu handhaben. Soll JQuery verwendet werden, muss zu erst die entsprechende
JQuery-Datei eingebunden werden. Dabei gibt es zwei Moglichkeiten. Man kann diese Bibliothek entweder auf
den eigenen Server stellen, oder tiber Content Delivery Networks (CDN), also Netzwerke, welche die gewiinschten
Inhalte auf ihren Servern bereitstellen, nutzen. Danach muss JQuery in das HTML-Dokument eingebunden werden.
Dies geschieht durch eine der folgenden Angaben im <head> des Dokuments:

1 ‘ <script src="Pfad/Zur/Datei/jquery-Dateiname.js"></script>

Hier wird davon ausgegangen, dass die JQuery-Datei auf dem gleichen Server wie die Website liegt und unter
dem angegebenen Pfad zu finden ist.
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https://getbootstrap.com/
https://jquery.com/

1 | <script src="https://code. jquery.com/jquery-latest.js"></script>

Diese Zeile bindet die aktuellste Version direkt von der JQuery-Website ein.

1 | <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1libs/jquery/3.2.1/jquery.min. js"></script>

1 | <script src="https://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/jquery-3.2.1.min.js"></script>

Hier wird die angegebene Version von JQuery von den CDNs von Google bzw. Microsoft eingebunden. Eine
der Angaben ist ausreichend.

Da es bei JQuery nétig ist, immer die gesamte Funktionsbibliothek einzubinden, was zu einer weiteren HT TP-
Anfrage und damit Ladezeitverlangerung fiihrt, ist die Verwendung nur empfohlen, wenn die Website viele oder
relativ komplexe Javascript-Funktionen erfordert. Wenn, wie bei der Bachelorseite, nur eine kurze, einfache Funk-
tion zum Ausklappen der Navigation bei kleinen Bildschirmen zum Einsatz kommt, reicht natives Javascript
vollkommen aus und schont die Performance.

Die komplette Startseite im responsive Design wird in den folgenden Abbildungen dargestellt:

[ willkommen x
€ Cclon html *le

Willkommen!

Auf dieser Seite kdnnen Sie hilfreiche Tips und Hinweise zur Erstellung lhrer ersten Website finden. Dabei ist die
Website im ersten Sinne fiir Laien gedacht, welche noch nicht viel mit Webentwicklung oder Design zu tun hatten. In den
folgenden Seiten finden Sie kurze Erklarungen zu den wichtigsten Dingen, die bei der Erstellung einer Website zu
beachten sind und wie Sie am Ende selbst testen kénnen, ob alles so lauft wie es soll. Die Website wurde im Rahmen
der Bachelorarbeit von Fabian Klautke an der Hochschule Anhalt, Standort Kéthen erstelit.

Abbildung 18: Bildschirme groBer als 1.200 Pixel
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Willkommen!

Auf dieser Seite konnen Sie hilfreiche Tips und Hinweise zur Erstellung lhrer ersten
Website finden. Dabei ist die Website im ersten Sinne fur Laien gedacht, welche noch
nicht viel mit Webentwicklung oder Design zu tun hatten. In den folgenden Seiten finden
Sie kurze Erklarungen zu den wichtigsten Dingen, die bei der Erstellung einer Website zu I
beachten sind und wie Sie am Ende selbst testen kénnen, ob alles so lauft wie es soll. Die
Website wurde im Rahmen der Bachelorarbeit von Fabian Klautke an der Hochschule
Anhalt, Standort Kéthen erstellt.

— %
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<htnl lang="de'> == 50 7| Styles Computed Event Listeners DOM Breakpoints Properties
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Abbildung 19: Bildschirme mit 1.200 Pixel Breite oder geringer Breite.
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Willkommen!

Auf dieser Seite kénnen Sie hilfreiche Tips und Hinweise zur Erstellung lhrer
ersten Website finden. Dabei ist die Website im ersten Sinne fir Laien
gedacht, welche noch nicht viel mit Webentwicklung oder Design zu tun hatten.
In den folgenden Seiten finden Sie kurze Erklarungen zu den wichtigsten
Dingen, die bei der Erstellung einer Website zu beachten sind und wie Sie am
Ende selbst testen konnen, ob alles so lauft wie es soll. Die Website wurde im
Rahmen der Bachelorarbeit von Fabian Klautke an der Hochschule Anhalt,
Standort Kothen erstellt.

[® (] Elements Console Sources Network Performance Memory Application Security —Audits e1 i x

html lang="de'> = 30 7| Styles Computed Event Listeners DOM Breakpoints Properties

Filter thov .cls + =~

Abbildung 20: Bildschirme mit 700 Pixel Breite oder geringerer Breite.

Ab 1.200 Pixel Breite wird die SchriftgroBe der Navigationselemente auf 1.3% der Bildschirmbreite angepasst,
um zu vermeiden, dass die einzelnen Elemente sich untereinander schieben. Ab 700 Pixel wird dies allerdings zu klein
und unleserlich. Stattdessen werden ab dieser Breite die Navigationselemente bis auf den Seitentitel ausgeblendet
und mit einem Meni-lcon ersetzt, welches die restliche Navigation ausklappt, sobald darauf geklickt wird. Diese
Media Queries gelten nun fir alle Webseiten, welche das stylesheet.css der Startseite referenzieren. Es muss also
fir alle anderen Seiten ebenfalls getestet werden, ob diese zwei breakpoints ausreichen, um den Inhalt auf allen
BildschirmgroBen optisch ansprechend darzustellen, oder ob neue definiert werden miissen.

52



5 Evaluation

Wenn die Website fertiggestellt ist, sollten vor der in Inbetriebnahme, dem ,live gehen"” der Website, einige Tests
durchgefiihrt werden, um sicherzustellen, dass die Funktionalitat gegeben ist und die Webprasenz auch auf anderen
Betriebssystemen und in unterschiedlichen Browsern korrekt dargestellt wird. Der folgende Abschnitt erklart zuerst
einige Aspekte von Funktionstests und Oberflachentests, welche dann auf die Website, welche im Rahmen dieser
Arbeit entwickelt wurde, angewandt werden. So wird iberpriift ob die gesetzten Ziele der Bachelorarbeit erfiillt
wurden. Zudem wird ein kurzer Uberblick iiber weitere Testbereiche gegeben.

5.1 Funktionstests

Durch Funktionstests werden hauptsachlich die interaktiven Elemente einer Website intensiv getestet. Im Einzelnen
werden dabei in Sachen Navigation folgende Dinge getestet:

o Funktioniert die globale und lokale Navigation?
o Funktioniert das Hin- und Herspringen zwischen den unterschiedlichen Webseiten?
o Funktioniert das hin und her springen iiber interne Verlinkungen auf der gleichen Webseite
« Sind alle ausgehenden Verlinkungen aktuell und fithren zu den richtigen Orten?
Kommen auf der Website zusatzlich noch ausfiillbare Formulare zum Einsatz, sollte weiterhin getestet werden:
e Sind die Textfelder der Formulare ausfillbar?
o Werden nur zuldssige Eingaben akzeptiert?

Zusatzlich zu diesen Punkten sollten auch HTML- und CSS-Dokumente auf Syntaxfehler und Kompatibilitdt mit
den Indexierungsprogrammen der verschiedenen Suchmaschinenanbieter gepriift werden.

Wiahrend all diese Funktionen durchaus per Hand getestet werden kdnnen, gibt es verschiedene Software,
Browsererweiterungen und Webangebote, welche die Arbeit sehr erleichtern.

5.1.1 Niitzliche Software

Eine Moglichkeit das Testen der Navigation und Verlinkungen zu erleichtern, ist der Einsatz von Browser Automa-
tisierungstools. Diese Tools orientieren sich an Selektoren wie id, ClassName, name um die Elemente der Website,
auch DOM-Elemente genannt, zu identifizieren und mit ihnen zu interagieren. So lasst sich das Vorgehen eines
Nutzers auf der Website simulieren. Viele dieser Automatisierungswerkzeuge zeichnen dabei zuerst eine manuelle
Interaktion mit der Website auf und speichern diese in Programmen ab, die danach immer wieder abgerufen werden
konnen. So kénnen Nutzerinteraktionen wie die Navigation (iber verschiedene Webseiten, der Login, oder das Aus-
fullen von Formularen simuliert und mit einer weit hoheren Geschwindigkeit, als es einem Menschen méglich ware,
immer wieder abgespielt werden. Mit mehr spezialisierten Automatisierungswerkzeugen kénnen komplexere Tests
auch direkt in einer Entwicklungsumgebung programmiert werden. Diese erfordern allerdings zumeist Vorkenntnisse
in Programmierung und sind daher fiir die Zielgruppe dieser Arbeit weniger geeignet.

Daher wird das Augenmerk auf Automatisierungswerkzeuge wie Chromium Browser Automation von Google
exklusiv fir den Chrome Browser bzw. die freie Version von iMakros von Ipswitch, Inc., welches sowohl fiir Firefox
als auch fiir Chrome angeboten wird, gelegt. Beide Werkzeuge werden als Add-Ons fiir die jeweiligen unterstiitzten
Browser angeboten, was die Installation sehr unkompliziert macht.
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http://chrome-automation.com
http://imacros.net

Zum validieren von HTML und CSS bietet das W3C einen kostenfreien Dienst unter https://validator.w3.org
an. Hier kann der HTML-Code oder das CSS entweder per URL, Datei Upload oder direkter Eingabe zugefiihrt
werden.

Die Bachelorwebsite wird nun also zuerst einmal auf korrekte Funktionsweise iberpriift. Zuerst wird mit Hilfe
des Validators des W3C iiberpriift, ob die erstellten HTML-Dokumente und das Stylesheet fehlerfrei sind und
den (blichen Konventionen entsprechen. Am Beispiel der Startseite wird gezeigt, wie ein Ergebnis des Validators
aussieht. Dazu wird zuerst das HTML-Dokument startseite.html hochgeladen und validiert. Des ergab folgendes
Ergebnis:

& Showing results for x a
& C | @ Sicher | https://validator.w3.org/nu/# w € © i
Nu Html Checker
This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for uploaded file startseite.htm|
Checker Input

Show [ source outline image report | | Options.
Check by| file upload v | | Datei ahlen | Keine

Uploaded files with .xhtml or .xht extensions are parsed using the XML parser.

Check

Document checking completed. No errors or warnings to show.

Used the HTML parser.
Total execution tme 21 milliseconds.

About this checker « Report an issue » Version: 17.4.19

Abbildung 21: W3C Validator: HTML

Der Validator hat keinerlei Fehler im HTML-Dokument gefunden. Somit kann es ohne weiteres in der Website
verwendet werden. Dabei ist zu beachten, dass der Validator lediglich die Struktur des HTML-Dokuments tiberpriift,
ob z.B. Tags korrekt gedffnet und geschlossen wurden. Schreibfehler werden nicht Gberpriift und muss vom Nutzer
selbst korrigiert werden. Die Validierung der verbleibenden HTML-Dokumente der Website ergab ebenfalls keine
Fehler.

Nachdem das HTML-Dokument der Startseite keine Fehler aufweist, kann nun das CSS gepriift werden. Dazu
wird das Dokument stylesheet.css hochgeladen. Der Validator kommt zu folgendem Ergebnis.
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IRl Ergebnisse des CS° x \\ la]
€ C | @ jigsaww.org/css-validatorfvalidator %€ e

Der W3C CSS Validierungsdienst

Zu:  Warnungen (2) Ihrem validierten Cascading Style Sheet

Ergebnisse des CSS-Validators stylesheet.css (CSS level 3)

Gratuliere! Keine Fehler gefunden.
Dieses Dokument wurde als CSS level 3 validiert!
Sie kénnen dieses Icon auf jeder validierten Seite darstellen, um zu zeigen, daf Sie sich die Miihe gemacht haben interoperable Web-Seiten zu erstellen. Nachfolgend finden Sie den XHTML-Code, den Sie

verwenden kdnnen um das Icon in lhre Web-Seiten einzubauen:

<p= .
<a href="http://

Wac oss <ing sty
a

</a>
</p>

igsaw.w3.org/css-validator/check/referers
order:0;width:88px; height:31px*
ttp://jigsaw.u3.org/css-validator/inages /vess”
Ss ist valide!” />

'y
Ehretarney {{Jigsaw. w3 orgcss-val idator check, referer”>
= <img st order:0;width:B88px;height :31px"
W3C ess STCZ"NTEp://]1g5aW.43.0rg/Cos-validator/inages/vcss-blue”
alt="CSS ist valide!" />
</a>
</p>

(beenden Sie ein img Tag mit > anstatt /> wenn Sie HTML <= 4.01 verwenden)

Donate and help us build better tools for a better web.

@ The W3C validators are hosted on server technology donated by HP, and supported by community donations. o

Abbildung 22: W3C Validator: CSS

Warnungen (2)

URI : stylesheet.css
71 Die Eigenschaft -webkit-box-shadow ist eine unbekannte Erweiterung des Herstellers.

72 Die Eigenschaft -moz-box-shadow ist eine ur Erweif ) des I

Abbildung 23: W3C Validator: CSS Warnungen

Das CSS ist also korrekt bis auf zwei Warnungen, welche sich auf die browserspezifischen Angaben zum box-
shadow fiir Firefox und Webkit-Browser beziehen. Somit kann also auch das CSS ohne Bedenken verwendet werden.
Auch hier zeigt sich der Vorteil eines externen CSS, da nur eine Datei validiert werden muss.
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Bei der Bachelorwebsite boten sich aufgrund der geringen Komplexitat manuelle Funktionstests an. Dazu wur-
de die Website einer Gruppe von 10 Probanden im Alter von 20-60 Jahren zur Verfiigung gestellt. Die Gruppe
setzte sich aus Personen mit unterschiedlichen Vorkenntnissen in den Gebieten Informatik und Webdesign bzw.
Webentwicklung zusammen. 6 Probanden besaBen keinerlei Vorkenntnisse in den Gebieten, zwei Probanden hat-
ten ein Informatikstudium abgeschlossen, in dessen Rahmen sie in zwei Modulen mit den Themen Webdesign
und -entwicklung in Beriihrung kamen. Die verbleibenden zwei Probanden waren ausgebildete Webdesigner bzw.
Webentwickler mit mehrjahriger Berufserfahrung. Die Probanden benutzten dabei ihre eigenen Hard- und Soft-
warekonstellationen. So wurde die Website in den Browsern Firefox, Chrome, Opera, Edge und Internet Explorer
getestet. 6 Probanden benutzten dabei das Betriebssystem Windows 10, zwei Probanden benutzten Windows
7 und zwei Probanden unterschiedliche Linux-Distributionen basierend auf Ubuntu. Auf der Hardwareseite ka-
men drei Laptops und 6 Flachbildschirme verschiedener Auflésungen und Preisklassen, sowie ein Tablet und ein
Roéhrenmonitor zum Einsatz.

Um die Funktionstiichtigkeit der Website zu testen, erhielten die Probanden folgende Anweisungen:

« Navigieren Sie zum Abschnitt mit der Uberschrift "Die richtige Farbwahl". Wie lange haben Sie gebraucht?
Woas wurde angeklickt?

o Navigieren Sie zum Abschnitt mit der Uberschrift "technische Probleme". Wie lange haben Sie gebraucht?
Was wurde angeklickt?

o Navigieren Sie zum Abschnitt mit der Uberschrift "Das gute Aussehen mit CSS". Wie lange haben Sie
gebraucht? Was wurde angeklickt?

¢ Navigieren Sie mit Hilfe der globalen und lokalen Navigation iiber die Webseiten? Wird das erwartet Navi-
gationsziel erreicht?

Die globale Navigation konnte von allen Probanden ohne Probleme benutzt werden. Bei der lokalen Navigation
fiel auf, dass die Uberschrift des angeklickten Abschnitts von der globalen Navigation verdeckt wurde und somit
nicht lesbar war. Dies fiihrte bei den Probanden zu Orientierungslosigkeit. Ebenfalls wurde angemerkt, dass die
lokale Navigation des Kapitels ,, Zuerst das Konzept" einen Link zum Abschnitt , Responsive Webdesign® enthielt.
Da dieser Abschnitt allerdings bei einer fritheren Uberarbeitung des Seiteninhalts verworfen wurde, geschah bei
der Benutzung des entsprechenden Links nichts, was die Probanden verwirrte.

Obwohl die Frage, wie lange die Probanden brauchten, um einen bestimmten Abschnitt zu finden, eher bei
den Oberflachentests einzuordnen ist, wurde sie bereits im Rahmen der Funktionstests gestellt. So konnte sicher
gestellt werden, dass die Probanden nicht schon beim Testen der Navigation mit der Website vertraut wurden, da
dies ansonsten die Ergebnisse verféalscht hatte.
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5.2 Oberflachentests

Neben den Funktionen der Website sollte auch die Oberflache liberpriift werden. Dazu gehdren sowohl die Suche
nach Rechtschreibfehlern als auch die Suche nach unkolorierten oder falsch kolorierten Elementen, unformatierten
oder falsch formatierten Textpassagen und Ahnlichem. Weiterhin gehért es zu Oberflichentests dazu, die Dar-
stellung der Website auf verschiedenen Kombinationen aus Betriebssystemen und Browsern zu iberprifen. Am
einfachsten lasst sich dies bewerkstelligen, indem Probanden der Link zur Website geschickt wird bzw. ihnen die
Dateien zur Verfligung gestellt wird, damit sie die Website direkt auf ihrem Rechner aufrufen kénnen.

Eine andere Moglichkeit sind Webseiten, welche sogenanntes Cross-Browser-Testing anbieten. Die Anbieter
dieser Webseiten setzen oft virtuelle Maschinen ein, um eine Vielzahl an Kombinationen aus Betriebssystem,
Browser und Aufldésung zu simulieren. Wird einem dieser Dienste die URL der eigenen Webprasenz zugefiihrt,
wird sie in den verschiedenen virtuellen Umgebungen aufgerufen und ein Screenshot der Website in der jeweiligen
simulierten Umgebung gemacht. Diese Screenshots kénnen dann vom Nutzer auf eventuelle Darstellungsfehler
uberpriift werden. Mit der Nutzung dieser Dienste sind allerdings so gut wie immer Kosten verbunden.

Fir die Oberflachentests wurde die Website wieder den gleichen 10 Probanden zur Verfliigung gestellt. Diesmal
bekamen sie folgende Anweisungen:

o Beurteilen Sie die Farbwahl. Sind alle Elemente konstant koloriert? Ist alles gut lesbar?
o Ist der Inhalt der Website angenehm lesbar und verstandlich? Werden alle Buchstaben korrekt dargestellt?
o Werden die Bilder auf der Website korrekt dargestellt. VergroBern sich die Bilder beim darauf klicken?

Zudem wurde hier die Dauer der Navigation zu den Abschnitten ausgewertet, welche vorher ihm Rahmen der Funk-
tionstests abgefragt wurden. Die Abschnitte ,Die richtige Farbwahl” und ,,Das gute Aussehen mit CSS" wurden
von den Probanden sehr schnell gefunden. Sie brauchten dazu durchschnittlich drei Klicks und ca. eine Minute.
Ebenfalls wurden die Uberschriften der beiden Abschnitte und ihre iibergeordneten Kapitel als passend bewertet.
Beim Abschnitt ,, Technische Probleme" brauchten die Probanden hingegen entschieden langer. Durchschnittlich
7 Klicks. Einige Probanden mussten sogar die kompletten Navigationspunkte durchsuchen, um den Abschnitt zu
finden. Zudem wurde hier die Uberschrift des Abschnitts als verwirrend und unpassend empfunden.

Die Farbgebung der Website wurde von Probanden grundsatzlich positiv aufgenommen. Die Elemente waren
iber die gesamte Website hinweg konstant koloriert. Die alteren Probanden hatten beim Lesen der Navigations-
punkte leichte Schwierigkeiten und wiinschten sich eine hellere Schriftfarbe bzw. einen hoheren Kontrast.

Den Inhalt beurteilten die Probanden als gut lesbar und auch fiir Einsteiger leicht verstandlich. Die Schrift
wurde auf allen Betriebssystemen korrekt dargestellt und die SchriftgroBe von Probanden als angenehm groB emp-
funden. Allerdings mussten drei Probanden darauf hingewiesen werden, dass die Webprasenz Javascript benétigt,
damit der Inhalt korrekt dargestellt wird. Einige Probanden wiesen auch darauf hin, dass es unwahrscheinlich ist,
dass Laien den Quellenangaben im Text Beachtung schenken. Stattdessen wurde vorgeschlagen, FuBnoten oder
dhnlich unauffillige Verweise zu benutzen. AuBerdem wurde bemingelt, dass die Uberschriften der verschiedenen
Abschnitte mal mit Kleinbuchstaben und mal mit GroBbuchstaben begannen.

Die Bilder wurden bei allen Probanden ziigig geladen und korrekt angezeigt. Ebenfalls funktionierte die Ver-
groBerung der Bilder bei allen Probanden ohne Probleme. Allerdings verwirrte die Probanden, dass sich auch bei
Bildern, welche nicht zur VergroBerung gedacht waren, der Mauszeiger eine VergroBerungsmoglichkeit indizierte.
Dies fiihrte bei den Probanden zu der falschlichen Annahme, dass die Funktion nicht richtig arbeitete.
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5.3 Weitere Tests

Fiir ein eigenes Websiteprojekt sind die ersten beiden Punkte Funktionstests ((5.1) und Oberflachentests (5.1)
meist ausreichend. Allerdings kdnnen auch noch andere Sachen getestet werden.

5.3.1 Stresstests

Stresstests werden genutzt, um die Belastungsgrenzen der Website auszutesten. Dazu wird eine groBe Anzahl an
Anfragen auf die Seite an sich, oder auf einzelne Funktionen simuliert. So kann sichergestellt werden, dass die
Webprasenz auch bei hoher Belastung weiter zuverlassig funktioniert, oder sich von auftretenden Fehlern schnell
wieder erholt. Oft werden auch Funktionen wie die Anmeldung bzw. Registrierung getestet, um sicherzustellen,
dass die Verbindung auch bei einem groBen Nutzeraufkommen stabil bleibt. Bei kleinen privaten Websites sind
Stresstests eher ungewdhnlich.

5.3.2 Sicherheitstests

Die Sicherheit einer Website ist duBerst wichtig, nicht nur, um das Vertrauen der Nutzer zu sichern, als auch, um vor
rechtlichen Konsequenzen im Falle eines erfolgreichen Angriffs geschiitzt zu sein. Im Rahmen von Sicherheitstests
sollte zum Beispiel gepriift werden, ob die Eingabefelder der Website unzulassige Zeichen abfangen. Somit kann
verhindert werden, dass Datenbankabfragen in diese Felder eingetragen werden, welche dann an die Datenbank
weitergeleitet werden, wodurch ungewollt Informationen freigegeben werden. Zudem sollte getestet werden, ob
durch die Manipulation der Adressleiste ohne Anmeldung auf geschiitzte Seiten zugegriffen werden kann oder
ob angemeldete Nutzer auf das Profil anderer zugreifen konnen. Ein weiterer wichtiger Punkt ist das Testen, ob
sensible Daten verschliisselt gesendet werden.
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6 Fazit und Aussicht

Durch die Evaluierung hat sich herausgestellt, dass sich mit dem im Rahmen der Bachelorarbeit erarbeiteten
Wissen eine Website konzipieren und entwickeln lasst, welche von sehr unterschiedlichen Nutzern positiv aufge-
nommen wird. Dabei setzte sich die Gruppe von Probanden bewusst aus Personen unterschiedlichen Alters und
mit unterschiedlichen Hintergriinden zusammen. Es wurde darauf geachtet das ein GroBteil der Probanden mit der
Zielgruppe der Webprasenz (ibereinstimmt, d.h. Menschen mit keinerlei Vorkenntnissen in Sachen Webdesign und
Webentwicklung. Allerdings wurden auch Menschen mit einem fundierten Wissen und viel Erfahrung in den beiden
Gebieten mit einbezogen, um so etwas wie eine Expertenmeinung zu gewinnen.

Die Funktions- und Oberflachentests durch die Probanden zeigten einige Mangel an der Bachelorwebsite auf.
Dies bestatigte Aussagen, welche in den Abschnitten zu den konzeptionellen und technischen Problemen bei der
Website-Erstellung getatigt wurden. So hatten die Probanden zum Beispiel Probleme den Abschnitt , Technische
Probleme" zu finden, da sich anhand der Uberschrift, nicht die Thematik erkennen lies. Dies bestitigte eine Aussage
des Abschnitts ,Undurchdachte Navigation” (2.2.1)), nachdem eine unklare Benennung von Navigationspunkten
den Nutzern Probleme bereiten, auch wenn sie dem Entwickler der Webprasenz sinnvoll erscheinen. AuBerdem
befiirworteten die alteren Probanden bei der globalen und lokalen Navigation einen héheren Kontrast zwischen
Schrift und Hintergrund. Dies bestatigt eine Aussage im Abschnitt , Inkonsequentes Farbschema* , welche
besagt, dass die Fahigkeit Kontraste wahrzunehmen mit steigendem Alter abnimmt. Zudem fihrte die inkorrekte
Funktionsweise der lokalen Navigation zur Orientierungslosigkeit bei den Probanden. Dies bestatigte die, im Ab-
schnitt , Kein einheitliches Layout" getroffene Aussage, nach der Nutzer sich auf der Website nicht mehr
zurechtfinden, wenn Elemente, in dem Falle die Uberschrift des Abschnitts, nicht an ihrer erwarteten Position zu
finden sind.

Um die bestehenden Probleme mit der Website zu adressieren mussten also noch einige Anderungen an der
Website vorgenommen werden. Zuerst wurde ein Hinweis eingefliigt, welcher Nutzer mit deaktiviertem Javascript
darauf hinweist, dass die Webprasenz Javascript braucht, um korrekt zu funktionieren. Die Probleme mit der
Navigation wurden behoben, indem der Schrift der einzelnen Navigationspunkte ein Textschatten hinzugefiigt
wurde, um so den Kontrast zu erhdhen. AuBerdem wurden im HTML-Dokument leere Elemente vor den einzelnen
lokalen Navigationspunkten platziert. Diesen leeren Elementen wurden dann im CSS Abstdnde hinzugefiigt. So
wird der obere Abstand des Textes zur globalen Navigation gewahrt, ohne dass ungewollte Leerrdume zwischen
den einzelnen Abschnitten entstehen. Die Abschnitte unter ,,Don’ts der Website Erstellung” wurden umbenannt
in , Konzeptionelle Verfehlungen” und , Technische Fauxpas”, um ihren Inhalt besser widerzuspiegeln. Ebenfalls
wurden die anderen Uberschriften so bearbeitet, dass nun alle mit GroBbuchstaben beginnen. Weiterhin wurde
das CSS so bearbeitet, dass nur noch Bilder, welche auch tatsichlich eine VergroBerung zulassen, durch eine
entsprechende Anderung des Mauszeigers indiziert werden.

In der Zukunft wird die Website um zusatzliche Inhalte erweitert. Mit der Weiterentwicklung der Fahigkeiten des
Autors wird sich auch die Website weiterentwickeln. Es werden neue Inhalte fiir fortgeschrittene Nutzer hinzufiigt
und die bestehenden Inhalte weiter (iberarbeitet und aktualisiert. Die gelernten Techniken werden nicht nur auf der
Website beschrieben, sondern auch direkt angewandt, um die Website weiter zu verbessern. AuBerdem wird nach
einer geeigneten Methode gesucht, um die Website nachhaltig zu hosten und es werden Moglichkeiten analysiert,
wie mit Hilfe von Suchmaschinen und Social Media die Bekanntheit der Webpréasenz gesteigert werden kann.
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